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Juegos para desarrollar la conciencia sintactica
(Estructura y organizacién del lenguaje)

Juego 1: “Palabras con sentido”

Modalidad: Grupo grande

Tiempo: 3 a 5 minutos

Objetivo: Completar una oracién dada en forma oral dandole un sentido.
Materiales: Listado de oraciones (disponibles abajo en seccidén “otras opciones”).
Actividad paso a paso:

1. Laeducadora dice una oracién y los nifios la completan procurando que haga sentido.

2. Lla educadora y asistente modelan el juego primero, y luego motivan a los estudiantes a
participar de forma colaborativa.

3. El estudiante que completa la oracidn, luego la repite.

4. Laeducadora retroalimenta felicitando la participacion, destacando algln aspecto positivo
especifico o corrigiendo posibles errores de sentido.

Ejemplo:

Educadora: Los bomberos apagan el...

Estudiante 1: fuego

Educadora: Entonces, “los bomberos apagan el fuego”. Ahora dilo tu.
Estudiante 1: Los bomberos apagan el fuego.

Educadora: iMuy bien!

Educadora: éSe les ocurre alguna otra alternativa? Los bomberos apagan el....
Estudiante 2: incendio

Educadora: Entonces, “los bomberos apagan el incendio”. Ahora dilo tu.
Estudiante 2: Los bomberos apagan el incendio.

Educadora: jExcelente!
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Otras opciones:

Nivel |

Me quedé dormido y no pude ir al....

El payaso nos hace...

El dentista me sacé una...

Tenia tanta sed que me tomé un vaso de....
La gallina puso un...

El desierto es muy......

El agua esta....

El futbolista cometid una falta, por lo que le mostraron tarjeta....

Nivel Il

Ayer fui alaplazay....

Habia una vez una nifa...

Hoy comeremos tallarines con......

El avion despego lentamente

En la ciudad de los enanos vivian...
El viento soplaba fuerte y Antonia....
Los nifios cantan...

Rosita dormia cuando....

Documento recopilado 2023

© S ®06



EDUCANDO
ASTORECA ee juntos

UNA INICIATIVA ASTORECA

Juego 2: “éQuién fue?”

Modalidad: Grupo grande
Tiempo: 3 a 5 minutos
Objetivo: Reconocer en una oracion “quién hace o realiza la accién”.

Materiales: Listado de oraciones (disponibles abajo en seccién “ejemplos de oraciones”) y
opcionalmente imagenes que representan dichas oraciones (idealmente, recomendamos imagenes
reales)

Actividad paso a paso:

1. Laeducadora dice una oracion y pregunta “équién hace o realiza la accién?”.
La educadora y asistente de aula modelan juego primero. Luego, dan el pase a los
estudiantes para participar oralmente.

3. Después de cada oracion, la educadora retroalimenta felicitando la participacidn,
destacando algun aspecto positivo especifico o corrigiendo posibles errores de sentido.

Ejemplo:

Educadora: Roberto plancha la camisa... équién plancha la camisa? (si tiene las imdgenes, puede
mostrarlas en este momento)

Estudiante: Roberto

Educadora: iMuy bien!

Ejemplos de oraciones:

Nosotros cantamos una cancidn... {quiénes cantamos una cancion?
Laura y Manuel bailan felices... ¢ quiénes bailan felices?
La jirafa es enorme... {quién es enorme?

Las nifias juegan muy entretenidas con sus mufiecas... {quiénes juegan muy entretenidas con sus
mufiecas?

El dinosaurio se lo tragd... ¢quién se lo tragd?

Mi abuelita tejé un gorro... ¢quién teje un gorro?
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Juego 3: “Inventa un comienzo”

Modalidad: Grupo grande
Tiempo: 3 a 5 minutos
Objetivo: Crear el comienzo de una oracién (sujeto)

Materiales: Listado de oraciones (predicados) (disponibles abajo en seccién “ejemplos de
predicados”).

Actividad paso a paso:

1. La educadora dira a los nifios el predicado de una oracién y ellos propondran sujetos que
concuerden con dicho predicado.

2. lLaeducadoray asistente de aula modelan juego primero, luego dan el pase a los estudiantes
para participar.

3. Después de cada oracion, la educadora retroalimenta felicitando la participacion,
destacando algun aspecto positivo especifico o corrigiendo posibles errores de sentido.

Ejemplo:

Educadora: ...... juega a la pelota équién juega a la pelota?
Estudiante 1: Sebastian

Educadora: entonces, “Sebastian juega a la pelota”, repite la oracion.
Estudiante 1: Sebastian juega a la pelota.

Educadora: ¢Qué otra persona podria jugar a la pelota?

Estudiante 2: mi hermana

Educadora: ahora dime la oracién completa

Estudiante 2: Mi hermana juega a la pelota

*Nota: La Educadora tendra la opcidn de preguntar nuevamente “éiqué otra persona podria jugar a
la pelota?”, llevando a los estudiantes a probar diferentes sujetos.

Ejemplos de predicados:

.... crece muy hermoso

.... baila muy bien

.. hace unas ricas empanadas
....nadan en la piscina
...cantan en la mafiana

...prepara un postre
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...compra cinco huevos

...se cepilla los dientes

Juego 4: “Cambia a NO”

Modalidad: Grupo grande

Tiempo: 3 a 5 minutos

Objetivo: Negar oraciones mencionadas como afirmacion.

Materiales: Listado de oraciones (disponibles abajo en seccion “ejemplos de oraciones”).
Actividad paso a paso:

1. Laeducadora dird oraciones afirmativas en distintos tiempos verbales vy los nifios deberan
transformarlas en negacioén.

2. Laeducadoray asistente de aula modelan juego primero, y luego motivan a los estudiantes
a participar.

3. Después de cada oracion, la educadora retroalimenta felicitando la participacion,
destacando algun aspecto positivo especifico o corrigiendo posibles errores de sentido.

Ejemplo:

Educadora: anoche llovid

Estudiante: anoche no llovi

Educadora: jSuper! transformaste la oracidn en una negacién

Educadora: Yo me llamo Mariana...icdmo podriamos decirlo como negacién?
Estudiante: Yo no me llamo Mariana

Educadora: iMuy bien!

Ejemplos de oraciones:

Los tres amigos se subieron al arbol
Me gusta cantar

Amanda quiere ir de paseo
Compraré un helado

El martes iré a la feria

Quieroir alaluna
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Mi abuela hace pan amasado

Ellos comerian tallarines

Juego 5: “¢éCoémo es?”

Modalidad: Grupo grande

Tiempo: 3 a 5 minutos

Objetivo: Agregar caracteristica o cualidad (adjetivo) en una oracidn

Materiales: Listado de oraciones (disponibles abajo en seccion “ejemplos de oraciones”).
Actividad paso a paso:

1. Laeducadora pedira a los nifios que completen una oracién con el adjetivo que le falta.

2. la educadora y asistente de aula modelan juego primero, y luego dan el pase a los
estudiantes para participar.

3. Después de cada oracion, la educadora retroalimenta felicitando la participacion,
destacando algun aspecto positivo especifico o corrigiendo posibles errores de sentido.

Ejemplo:

Educadora: El chocolate que me comi ayer era muy.....écémo podria ser el chocolate?
Estudiante: dulce

Educadora: entonces, ahora di tu la oracion completa..

Estudiante: El chocolate que me comi ayer era muy dulce

*Nota: Educadora debe tener presente todos los posibles adjetivos que se podrian usar. En el
ejemplo anterior los estudiantes podrian proponer: rico, amargo, grande, pequefio, blando, duro,
malo, etc., y se sigue la misma secuencia.

Ejemplos de oraciones:

Las sillas de los nifios son mas...que la de los adultos
Mi puerta es....

El helado esta...

Tu cama es...... y la mia es...

El pan con palta esta.....

La noche es.....

Juego 6: “Otro lugar”
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Tiempo: 3 a 5 minutos
Objetivo: Identificar el lugar o circunstancia (complemento) de una oracién y modificarlo.
Materiales: listado de oraciones (disponibles abajo en seccién “ejemplos de oraciones”).

Actividad paso a paso:

1. Laeducadora dice una oracién y luego pregunta “édénde ocurre la accion?”.

2. Lla educadora y asistente de aula modelan juego y luego motivan a los estudiantes para
participar.

3. Luego, realiza la pregunta “édédnde mas podria ocurrir esta accién?”.

4. Después de cada oracion, la educadora retroalimenta felicitando la participacion,
destacando algun aspecto positivo especifico o corrigiendo posibles errores de sentido.

Ejemplo:

Educadora: El pato nada en la laguna, édénde nada el pato?
Estudiante: en la laguna

Educadora: iMuy bien! ¢En qué otro lugar puede nadar el pato?
Estudiante: en unrio

Educadora: Entonces “el pato nada en el rio”. Ahora dilo tu.
Estudiante: El pato nada en el rio

Educadora: ¢En qué otro lugar diferente puede nadar el pato?
Estudiante: El pato nada en la laguna

Educadora: jExcelente! En todos esos lugares es posible que nade un pato.

Ejemplos de oraciones

El caballo come en el corral.

Los nifos juegan en el patio.
Magdalena mira por la reja.

Pedro baila en la pista.

El papa comprd verduras en la tienda.
La sefiora Julia lavé la camisa.

Ayer fuimos a pasar la tarde al parque.
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Juego 7: “Yo invento”

Modalidad: Grupo grande

Tiempo: 3 a 5 minutos

Objetivo: Ampliar su estructura semantica y sintactica a través de la creacién de oraciones.
Materiales: tarjetas con personajes, objetos, lugares y acciones (anexo 1)

Actividad

1. La educadora les presentara tarjetas (personajes, objetos, lugares, acciones) de las cuales
los nifios deberdn elegir dos. Por ejemplo, una carta tendra un personaje o personajesy la
otra un elemento o situacidon en base a la cual podran crear oraciones.

2. Educadoray asistente de aula modelan juego creando oraciones a partir de las imagenes, y
luego dan el pase a los estudiantes para que participen.

3. Después de cada oracion, la educadora retroalimenta felicitando la participacion,
destacando algun aspecto positivo especifico o corrigiendo posibles errores de sentido.

4. Tip: Con las mismas imagenes, se puede pedir a los estudiantes que creen oralmente mas
de una oracidn.

Ejemplo:

Tarjeta 1: una nina

Educadora: ¢Qué aparece en esta imagen?

Nifos: una nifia

Tarjeta 2: una manzana

Educadora: ¢Qué aparece en esta segunda imagen?

Nifios: una manzana.

Educadora: ¢Qué oracion podriamos crear con estas dos imagenes (nifia y manzana)?

Educadora: Por ejemplo, “Claudia se comidé una rica manzana”. ¢A alguien se le ocurre alguna otra
oracién?

Nifio: La nifla comprd una manzana.
Educadora: jExcelente!
Nino: A Julia le encantan las manzanas.

Educadora: iMuy buen ejemplo!
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Anexo 1: Juego: “Yo invento”
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