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B Introduccion

El programa y los libros de matematica vienen de la experiencia de la Fundacidn Astoreca con un programa norteamericano, el Scott Foresman, que se
ocupd durante muchos afios en nuestros colegios. Como este programa extranjero no consideraba algunos contenidos propuestos en nuestro marco
curricular se decidid hacer una adecuacidn que apunté a trabajar los contenidos minimos obligatorios que exige el MINEDUC, asi como abordar contenidos
contextualizados a nuestra realidad. De ahi nacen los libros que trabajan nuestros estudiantes.

En este manual vamos a transmitirles la experiencia que Astoreca ha recogido acerca de cémo ensefiar matematicas a niflos de escasos recursos.

La idea que inspira este programa es que los nifios adquieran un razonamiento matematico basado en ciertas habilidades basicas, y que tengan suficientes
oportunidades de practica para lograrlo.

El programa que van a conocer recopila y organiza los contenidos de manera que son concordantes con nuestro marco curricular, estd alineado con las
bases curriculares del 2012 y con la ejercitacidon que nos parece apropiada para lograrlos.

Los objetivos fundamentales del programa son:

v’ Desarrollar la comprensidn y el lenguaje matemético para comunicar ideas y conceptos de las matematicas.

v’ Enfatizar el desarrollo del razonamiento matematico, en particular a la resolucién de problemas, bisqueda de regularidades, formulacién de
hipdtesis y argumentos.

v' Desarrollar el gusto y el interés por las matematicas.

v" Crear un ambiente organizado, que fomente el gusto por el trabajo bien hecho y el valor del esfuerzo.

En su fundamento esta una estructura centrada en niveles de abstraccién creciente y en el uso de material concreto cada vez que sea necesario para
aclarar o demostrar un concepto o procedimiento a un alumno. Los contenidos se ensefian explicitamente, mostrando los pasos para resolverlos, y luego
se retoman mas adelante. El libro incluye ademas repasos que nos permiten ir evaluando el nivel de competencia de los alumnos.

Para su puesta en practica vemos la importancia del profesor. Un profesor que se plantea frente a su curso, que tiene claro qué quiere lograr en su leccidn,
gue se adelanta a los malentendidos y que demuestra las habilidades claramente frente al curso, haciendo explicito el razonamiento que hay detras.

En este manual conocerdn este método, habran recorrido las paginas principales, asi como las evaluaciones que les permitan tener claridad de los logros
alcanzados.



1. Estructura del manual

El Manual parte presentando una introduccidn general de los programas de matemadtica utilizado en nuestros 3 colegios, se especifican las
caracteristicas de los establecimientos y objetivos fundamentales de los textos de matematica de 12 a 42 basico.

Luego se presentan 4 dreas muy relevantes como son:

Ill. Caracteristicas generales del programa
IV. Obijetivos y contenidos por capitulo

V. Ambiente de aprendizaje

VI. Organizacion del afio

En esta ultima es donde conocer una de las caracteristicas especiales de nuestros programas que es la distribucién de la clase con una estructura
especifica:
Inicio, desarrollo y cierre, donde el desarrollo se divide en tres momentos claves: modelaje, practica guiada y practica independiente.

Es importante destacar que presentamos los capitulos, objetivos que se esperan de los alumnos en cada capitulo, los contenidos y la asociacién de
ellos a los objetivos propuestos por las bases curriculares actuales.



2. Establecimientos Educacionales Fundacion Astoreca

Dependencia: particulares subvencionados gratuitos
Modalidad: cientifico humanista
Horario: jornada escolar completa

Colegio San Joaquin de Renca

Directora: Ximena Carrasco

Fecha de inauguracion: Marzo de 1990
Direccion: Villarrica 1653, Renca
Teléfonos: +56 2 23553330

Alumnos: Capacidad para 590 alumnos (pk a 42 medio)
Nivel socioeconémico: Medio

Colegio San José de Lampa

Directora: Elena Gonzalez

Fecha de inauguracion: Marzo de 2005

Direccidn: Arturo Prat 1601, Lampa

Teléfonos: +56 2 23553340

Alumnos: Capacidad para 1.200 alumnos (pk a 42 medio)
Nivel socioeconémico: Medio

Colegio San Juan de Lampa

Directora: Magdalena Rodriguez

Fecha de inauguracion: Marzo de 2014 (pk a 82 basico)

Direccion: Los Maitenes s/n. Poblacién Las Malvinas, Lampa
Teléfonos: +56 2 23553350

Alumnos: El afio 2025 tendra su matricula completa de prekinder a
42 medio, con una capacidad para 1.200 estudiantes.

Nivel socioeconémico: Medio


tel:+56223553330
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Il. Caracteristicas generales del programa

1. Propdsitos y principios

El programa estd guiado por los lineamientos curriculares del Ministerio de Educacion, con énfasis en los conceptos basicos. De acuerdo a estos
lineamientos, se derivan los propdsitos formativos de las matematicas y de principios que lo orientan:

Propdsito formativo de las matematicas:

Enriquecer la comprensién de la realidad.

Facilitar la seleccion de estrategias para resolver problemas.

Contribuir al desarrollo del pensamiento critico y auténomo en todos los estudiantes.
Proporcionar herramientas para analizar informacidn.

Es una ciencia que exige explorar y experimentar, descubriendo patrones.

NANENENENEN

Forma el pensamiento deductivo y légico.

Principios gue orientan el programa:

Equidad: todos los alumnos deben aprender. Este libro parte de la experiencia de colegios de bajos recursos que han logrado eliminar la brecha con
alumnos de colegios mas aventajados?. Su propuesta entrega un curriculo y metodologia efectiva para sectores de escasos recursos.

Curriculo: coherente con ejes ajustados (nUmeros y operaciones, patrones y algebra, geometria, medicidn, datos y probabilidades) y bien articulado a lo
largo de los distintos niveles.

Ensefanza: una ensefianza efectiva de las matematicas requiere una comprensién profunda de lo que los estudiantes conocen y necesitan aprender, y por
tanto se les desafia y apoya para aprenderlas bien.

Aprendizaje: el aprendizaje se construye a partir de la experiencia y de los conocimientos previos de los alumnos.

! Libro que se inicia a partir de un proyecto entre APTUS y la Fundacion Astoreca. Esta probado por los colegios San Joaquin de Renca y San José de Lampa de la Fundacién Astoreca.
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Evaluacion constante: la evaluaciéon formativa permite apoyar a los estudiantes en cada paso de la adquisicion de los contenidos trabajados, pues advierte
los malentendidos y los errores que deberan ser corregidos.

De esta manera, el libro se encuentra alineado con las nuevas Bases Curriculares para la Educacidn Basica presentadas este afio y sus contenidos son coherentes con los
objetivos planteados por el Ministerio de Educacién?.

2. Enfoque

El desarrollo conceptual de las actividades presentes en el libro permite que los nifios puedan:

Intuir el concepto, a través del uso de material concreto y de la observacidn.

Comprender y explicar/verbalizar el concepto al contestar preguntas desafiantes, discutiendo las situaciones matematicas, sus desafios y soluciones.
Internalizar el concepto a través de la practica y la aplicacién (conceptualizar).

Aplicar el concepto en situaciones problemas.

ASANENENRN

Crear y producir.

3. Metodologia

El libro utiliza una metodologia espiral; los contenidos se presentan gradual y linealmente. Es gradual en la progresién de los contenidos al presentarlos
de manera paulatina, comenzando desde lo mas simple a lo mas complejo. Es lineal ya que trabaja cada contenido por separado y tiene una ejercitacion
propia en cada uno de ellos, asegurando su desarrollo.

4. Niveles de abstraccion creciente

Para incorporar el aprendizaje en cada uno de los problemas que se presentan en el libro, el profesor debe guiar al alumno a pasar por los distintos niveles
de abstraccién creciente:

Representacidén concreta: Apropiacion del significado a través de la manipulacion del material. El nifio realiza la operacién.
Representacién pictdrica: Traduccion grafica de las situaciones matematicas. El nifio dibuja la operacién.
Representaciéon simbdlica: Traduccidn del problema a nimeros y signos matematicos. El nifio escribe la operacién.

2 De acuerdo a las bases curriculares para la Educacion Basica decretadas el 2012 http://www.mineduc.cl/index5_int.php?id_portal=47&id_contenido=17116&id_seccion=32648&c=1
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Unir grupos y encentrar el total Resolver sumas horizontales y verticales

Ubicar las figuras y contar el total

Resuelva la suma horizontal. Escriba la suma vertical y resuélvala,

n wi B

-
mas I: son en(ota\

Escriba cuantas animales hay en cada grupo.
Encierre todos los animales en una cuerda.

Escriba cudntos hay en total.
W, B b G
D mas I: son D en total 5 + 2 = 1+ 5 =
! ; T+ 0 = 3+ 3 =
mas son en total

Representacion concreta Representacion pictérica Representacion simbdlica

Cabe destacar que en las Bases Curriculares de matematica se propone el Método COPISI que estd directamente relacionado con los niveles de abstraccién

propuestos por el programa de matematica; en éste se explicita la forma de aprender de los alumnos transitando de lo concreto a lo pictérico y luego a lo

simbdlico

v
v
v

5.

Forma de aprendizaje que permite al estudiante dar sentido a lo que aprende y construir su propio significado de las matematicas.

Este enfoque puede implementarse en todos los contextos matematicos y para el desarrollo de todas las habilidades y conocimientos.

Se espera que el docente guie la transicion de lo concreto a representaciones pictéricas y simbdlicas y viceversa a través de la planificacién de preguntas
y actividades que involucren, en los primeros niveles, abundante material concreto.

Ejercitacion

El libro favorece la practica profunda a través de ejercicios con cambios en dificultad y velocidad. A medida que el nifio avanza en el contenido, aumenta la

cantidad de ejercicios y desaparece el apoyo exigiendo progresivamente un mayor esfuerzo.
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En el siguiente cuadro se muestra un contenido del libro y cdmo éste es trabajado en los tres

medida que hay mayor ejercitacion.

niveles de abstraccidn y cdmo el apoyo va disminuyendo a

Contenido: sumas

Objetivo Usar palos de helado para sumar Usar dibujos para sumar Resolver sumas horizontales
Niveles Representacion concreta Representacion pictérica Representacién simbdlica
Sumar un niimero de 2 digitos y uno de 1 digita
i A Sumar un nimero de 2 digitos y uno de 1 digito
s, Sumey anote el total.
C] 32 12 56
— + 1 v 2 + 2
Muestre |as Agregue lacantidad  Cuenteel totaly [ T 4‘_1 \_‘; l_l_l
unidades y decenas de blogues escriba el resultado + {1
correspondientes al correspondientes de la suma.
pnmz:;l‘;l::;f'quﬂ a\ﬁaﬂio::x::m I— — DU RN DU bTU
5 G 10 41 20 61
s e ¥ s = BB Ll e O A - L O
g §:§ i‘:s bt‘!tixsuedsl dle d;(enas yLn\dgdgs, : —l
ume y anote el total, ol —_—
» 58| TIT
Pl LBR LPE PR I 13 23 31 15
f‘:Jl,:‘ T — == + 5 + 2 + 5 + 4
i :‘
91 46 16 56 ] ETT olu olu 51U 50U
2] A 6l & + 12 . 44 64 11 83
10 T T T i ] S 4+ 2 . 5 4 5
Apoyo Palos de helado y dibujos. Después solo Sélo dibujos

palos d helado.

No existe apoyo.

Tarea alumno

Realiza la situacién y completa oracién
numeérica.

Posteriormente, inventa la situaciény
dibuja los palos de helado en cada
vaso.Completa la oracion.

Observa dibujos.
Completa oraciéon numérica
Posteriormente se introducen los signos.

Resuelve operaciones.
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6. Resoluciéon de problemas, desafios y repasos

Es importante que el profesor siempre desarrolle, previamente a la clase, cada uno de los problemas y repasos.

Todos los problemas presentan la misma estructura, en algunas oportunidades se espera que el alumno encuentre la informacién que sobra, escriba la
pregunta para el problema, distinga la operacién que debe realizar o simplemente resolverlo utilizando distintas estrategias.
Es importante que el profesor siempre refuerce las etapas de la resolucion de problemas:

A.

PROBLEMAS

Leer el problema:
Aclarar dudas conceptuales (palabras desconocidas) Contextualizar al alumno / leer el problema / releer la pregunta / pedir que verbalicen con sus
palabras / subrayar los datos importantes / destacar las palabras claves (mas que, menos que, cuantos menos, cuantos mas, regald, etc.).

Representar el problema:
Hacer dibujos de la informacidn / Representar con barras, circulos, algo que sea facil de dibujar y entender / Explicar que los dibujos nos ayudan a
imaginarnos la situacién.

Seleccionar y desarrollar (calcular):
Analizar qué operacidn es necesario ocupar / Preguntar por qué se escogid esa operacion/ Escribir la oracion numérica (no olvidar el signo)/ Calcular,
realizar la operacién (recordando los pasos del algoritmo).

Comprobar:

Escribir la respuesta (que no se transforme en nuestro objetivo principal la respuesta completa) / Verificar que se respondid la pregunta / Revisar el
resultado real y comprobar con el resultado estimado / Comprobar que el resultado tenga sentido con la situacidn y la pregunta.
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_safios

B. LOS DESAFIOS e e i o
Se presentan al final de cada capitulo con el objetivo de profundizar y avanzar mas alla con los alumnos que ° m 5
. . .p P .. . NEE
logren un nivel de profundidad mayor. El profesor debe planificar cémo trabajara este tipo de problemas, es l; s
importante ser una buena guia. Durante la unidad se pueden ir mandando de a uno a la casa, de esta manera ° . 9
Y 3
al llegar al final del capitulo los nifios tienen una cercania con lo que trabajaran. ] Je @
REEEEIN
[:] _
4[] 36
Sl
[Ja 8 [ ]
(4] o
O o
13,1
a[] s

C. REPASOS
Cada unidad finaliza con un repaso que recoge lo esencial de cada capitulo. Este trabajo requiere que el alumno domine los conceptos basicos presentados.

Los repasos deben estar calendarizados y planificados por parte del profesor. Los repasos se deben hacer el dia ANTES de la prueba. El docente debe elegir
qué partes de éste seran guiadas y cudles seran resueltas en forma independiente por el alumno. En esta oportunidad es importante retomar los errores
frecuentes que cometié el alumno.

Nombre:

Nombra: Sume.

Observe el tablero de decenas y unidades.
Escriba los nimeros que faltan.

+
w o
@
.

e
+

o

5

Muestre esta

cantidad Complete

o u = Resuelva la suma horizontal. Escriba la suma vertical y
resuélvala
P Son cubos en total.

i
il

6+ 8 - +

Resuelva los siguientes prablemas.

Habla 42 flores en un jardin,

El jardinero plantd 25 flores mds.
iCudntas flores hay ahara en

el jardin?

H

Resuelva la suma vertical. Fscriba la suma harizental y
resuélvala,

Hay ‘_.

[HEN!
ER!

w £

Max atrapé 37 &y liberd a 2.
{Cudntos ¥, tiene Max ahora?

+

Tiene T

SR
|

Escriba el resultado de las sumas que dicte su profesor.

En el camine habia 3 9% . Llegaron 25 —
més. ;Cuantos @ hay en el camino X | | & , A
ahora?

Hay . L1 |
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7. Organizacidon espacial que favorece el valor posicional

El libro presenta ejercicios con espacios cuadriculados, lo que permite al nifio situarse en un espacio determinado.

Sumar nimeros de 2 digitos

w

n
e

e

(3

EE] CIE) 24 35 28
23 +32 24 61 +50
32 10 16 54 33
#3.56] | €33 P93 422 lw2 4
34 25 42 18
13 14272 ['422] | 424 | 481
o
24 31 60 23 46
t43 21 30 «52 ' +42

8. Aspectos graficos con sentido pedagdgico

El libro contiene imagenes reales de objetos, una representacion grafica de cada problema; promoviendo el aprendizaje y ampliando el vocabulario visual.

Resolver problemas

o perrs
;
ruesuei para hacar mio unpre
® @ @ T
: @ @
((Gastare § para hacer mi compra. )
L z / ﬁ. ETE]
[(.\sla 1§ ___ parahacer micompra. | )
R
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Aspectos importantes a considerar

— Ritmo de clases: Es importante cuidar el ritmo de clase, distinguiendo en la planificacion los momentos claves de la leccidn: inicio, modelaje, practica

guiada, practica independiente y cierre

— Modo de trabajo: La responsabilidad por el trabajo realizado en clases es individual. Los nifios deben saber que hay consecuencias si no se trabaja

durante la clase.
— Objetivos: Cada pagina sefiala el objetivo a lograr con el curso. Este debe ser comunicado al comienzo de la clase y recordado al cierre.
— Instrucciones: Al comienzo de cada actividad se presentan las instrucciones de manera precisa y guiada. Estas se deben dar al curso completo.
— Sugerencias metodoldgicas: Estas se deben leer y aplicar en las actividades pertinentes. Se encuentran en el pie de pégina.

— Tiempo: Requiere de las todas las lecciones de matematicas que se proponen para implementar el programa.

18



Perfil de egreso alumnos

Objetivos para los alumnos

Formulados por los colegios Astoreca y planteados en el manual de matematicas 192, 29, 32 y 42 basico Astoreca.

Los objetivos son coherentes en cobertura y enfoque con los objetivos de aprendizaje de las bases curriculares vigentes.

Junto con ello, hay algunos objetivos que se abordaran en el aifio que son de extensidn curricular, los cuales se distinguen con un asterisco.

Aparecen en negrita los objetivos para el primer semestre del afio.
Los objetivos se graduan en dos niveles: los referidos a los habitos de trabajo y los referidos al desarrollo del aprendizaje matematico.

Programa matematicas 12 basico

A. Referidos a los habitos de trabajo:

Durante el primer semestre se espera que el nifio:

Ordene su mochila, su estuche, su libro y los materiales de la sala en los espacios designados para ello.
Tome bien el lapiz.

Trabaje de manera independiente en una actividad durante 20 min aproximadamente. o hasta que logre terminarla si el trabajo dura menos que
esto.

Reconozca izquierda y derecha en su cuerpo y en una hoja.

Sigua las instrucciones que le permiten realizar un trabajo secuencial, luego de una demostracion.
Cuando lo necesite, pida ayuda al adulto sin interrumpir al resto del grupo.

Desarrollar un trabajo escrito independiente, siguiendo las instrucciones que le lee un adulto.
Adquiera el habito de resolver el calculo mental en su puesto en el tiempo esperado y en silencio.
Trabaje con el material concreto de manera ordenada, siguiendo las instrucciones del profesor.
Aprenda a usar su libro de matematicas encontrando la pagina que le indica el profesor para trabajar.
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De normalizacion:

B. Referidos al desarrollo de los objetivos de aprendizaje:

Sacar libro y ponerlo bajo el banco

Ponerse la cotona o delantal sin ayuda

Hacer su tarea y llevarla al dia siguiente

Levantar la mano para participar y respetar turnos

Capitulo 1 ”"NUmeros hasta el 10”

Formar grupos de 100

Contar hasta 1000 de 100 en 100
Escribir los nimeros hasta el 10
Contar hasta 10 objetos

Dibujar hasta 10 objetos
Reconocer los numeros hasta el 10

Completar secuencias de menor a mayor y de mayor a menor

Identificar cantidades en la recta numérica
Encontrar el nimero, su antecesor y sucesor
Comparar nimeros y encontrar el mayor o el menor
Conocer nimeros ordinales hasta el décimo

Capitulo 2 “La suma hasta el 10”

Usar fichas y palos de helado para sumar
Usar dibujos para sumar

Escribir la suma con signos matematicos
Inventar sumas

Sumar en forma horizontal y vertical
Resolver problemas

Capitulo 3 “Combinaciones bdsicas hasta el 10”

Formar combinaciones de sumas hasta el 10
Resolver problemas

Capitulo 4 “Estrategias para sumar hasta el 10”

Sumar en cualquier orden

Sumar 1,2 o 3 contando hacia adelante
Sumar 0

Sumar dobles

Sumar numeros consecutivos

Formar 10

Conocer combinaciones de 10
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Completar tabla de sumas
Encontrar la incégnita con dibujos*
Practicar sumas con incégnita*
Resolver problemas

Capitulo 5 ”La resta desde el 10”

Separar grupos y encontrar cuantos quedan
Escribir la resta con signos matematicos
Explorar la resta desde 10

Usar clips, palos de helado y fichas para restar
Usar dibujos para restar

Escribir y resolver oraciones de resta

Inventar restas con dibujos

Resolver problemas

Practicar la resta del 0 al 10

Restar en forma horizontal y vertical

Capitulo 6 “Estrategias para restar desde el 0 al 10”

Contar hacia atras

Restar 1, 2 o 3 hacia atras

Conocer el 0 en la resta

Usar dobles para sumar o restar
Restar desde 10

Reconocer estrategias

Resolver problemas

Resolver restas con incognita*
Practicar la suma y la resta hasta el 10

Capitulo 7 "Geometria”

Identificar izquierda y derecha con un punto de referencia
Conocer lineas rectas y curvas

Copiar figuras 2D

Reconocer elementos de las figuras 2D

Identificar figuras 2D (circulos, tridngulos, cuadrados y
rectangulos)

Reconocer figuras 3D

Asociar figuras 3D con objetos

Reconocer figuras 2D asociadas a figuras 3D

Reconocer figuras 3D asociadas a figuras 2D

Capitulo 8 “Los niumeros hasta el 19”

Escribir nimeros hasta el 19
Reconocer cantidades hasta el 19
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Formar un grupo de 10 y contar los que quedan sin agrupar
Completar secuencias de menor a mayor y de mayor a menor
hasta el 19

Encontrar el antecesor y el sucesor de un numero

Conocer igualdad y desigualdad

Conocer los simbolos mayor que y menor que

Comparar nimeros hasta el 19

Capitulo 9 “Sumas y restas hasta el 19”

Sumar1,203

Resolver problemas

Sumar y reconocer dobles

Sumar nimeros consecutivos
Completar 10 para sumar

Practicar sumas y restas hasta el 19
Encontrar dobles para restar hasta el 19
Encontrar operaciones para un total
Plantear una operacion

Inventar un problema matemiatico

Capitulo 10 “Familias de operaciones”

Descomponer numeros

Resolver sumas y restas relacionadas
Encontrar familias de operaciones inversas
Resolver problemas

Completar operaciones aritméticas hasta el 19
Completar familias de operaciones

Sumar 3 nimeros *

Sumar 3 numeros en forma vertical*

Resolver cadenas de restas*

Restar 3 numeros*

Capitulo 11 “Medicién”

Ordenar sucesos

Trabajar con el calendario

Comparar longitudes

Medir la longitud*

Usar centimetros para medir*

Medir en centimetros usando una regla*
Reconocer cuanto tiempo

Conocer la hora en punto*

Resolver problemas de hora*
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Comparar capacidades*
Conocer la unidad de litro*
Comparar peso*

Conocer la unidad de kilogramo*

Capitulo 12 “Patrones”

Crear patrones

Continuar patrones

Identificar unidad de patron
Crear patrones

Traducir patrones

Corregir patrones

Continuar patrones numéricos

Capitulo 13 “Tablas y graficos”

Hacer una tabla

Usar datos de una tabla

Usar datos de un pictograma

Usar datos de un dibujo para hacer graficos*
Usar datos de un grafico de barras*

Capitulo 14 “Contar hasta 100”

Identificar nUmeros pares e impares*

Conocer y completar la tabla del 100

Contar de 10 en 10 hasta 100

Estimar cantidades hasta 100

Descubrir patrones de conteo en la tabla del 100
Contar de 10 en 10 desde cualquier nimero
Estimar en la recta numérica
Contarde2en2,de5en5yde10en 10

Contar de 10 en 10 hasta 100

Practicar el conteo saltado

Capitulo 15 “Valor posicional hasta el 99”

Reconocer decenas y unidades hasta el 99
Comprender decenas

Comprender los numeros formados por decenas
Comprender valor posicional hasta el 99

Escribir los nimeros en forma desarrollada*
Comparar nimeros hasta el 99*

Ordenar tres numeros*

Capitulo 16 “La suma vy la resta hasta 99”

Trabajar con decenas y unidades*
Sumar un nimero de dos digitos y uno de un digito*
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Sumar unidades*

Sumar decenas*

Sumar nimeros de dos digitos*
Descomponer nimeros*
Descomponer para sumar*
Restar con decenas y unidades*

Restar un nimero de un digito de un nimero de dos digitos*

Restar unidades*

Restar numeros de dos digitos*
Practicar sumas y restas*
Resolver problemas*

Capitulo 17 “Dinero”

Conocer monedas de Chile*

Conocer monedas de 1 peso*

Contar monedas de 5 pesos*

Identificar la cantidad necesaria para hacer una compra*
Sumar monedas de $1, S5y $10*

Representar cantidades con monedas*

Usar datos de una tabla de precios*

Hallar cantidades equivalentes *

Comparar cantidades de dinero*
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Programa matematicas 22 basico

A. Referidos a los habitos de trabajo:

Durante el primer semestre se espera que el nifo:

e Ordene su mochila, su estuche, su libro y los materiales de la sala en los espacios designados para ello.
e Tome bien el lapiz.

e Trabaje de manera independiente en una actividad durante 20 min aproximadamente. o hasta que logre terminarla si el trabajo dura menos que

esto.
e Reconozca izquierda y derecha en su cuerpo y en una hoja.
e Sigua las instrucciones que le permiten realizar un trabajo secuencial, luego de una demostracién.
e Cuando lo necesite, pida ayuda al adulto sin interrumpir al resto del grupo.
e Desarrollar un trabajo escrito independiente, siguiendo las instrucciones que le lee un adulto.
e Adquiera el habito de resolver el calculo mental en su puesto en el tiempo esperado y en silencio.
e Trabaje con el material concreto de manera ordenada, siguiendo las instrucciones del profesor.
e Aprenda a usar su libro de matematicas encontrando la pdgina que le indica el profesor para trabajar.

De normalizacién:
e Sacar su libro y ponerlo bajo el banco
e Ponerse la cotona o delantal sin ayuda
e Hacer su tareay llevarla al dia siguiente
e Levantar la mano para participar y respetar turnos

B. Referidos al desarrollo de los objetivos de aprendizaje:

Capitulo 1 "Numeros hasta el 100" Contar con palos de helado

Formar grupos de 10

Contar hasta 100 de 10 en 10

Completar la tabla del 100

Contar hacia adelante y atras usando la tabla del 100
Estimar cantidades
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Identificar decenas y unidades

Escribir nUmeros en forma desarrollada
Comprender valor posicional

Descomponer en decenas y unidades
Comprender concepto de igualdad y desigualdad
Comparar cantidades

Encontrar la incognita*

Completar con el numero, el antecesor y sucesor
Ordenar nimeros hasta el 100

Resolver problemas

Conocer numeros ordinales hasta el vigésimo*

Capitulo 2 “Estrategias de célculo”

Practicar combinaciones de 10
Completar 10 para sumar

Sumar dobles y dobles mas 1

Sumar 1, 2 y 3 contando hacia adelante
Restar con dobles

Restar 1, 2 o 3 contando hacia atras
Completar familias de operaciones

Capitulo 3 “El canje agrupar y desagrupar”

Determinar si es posible agrupar*
Agrupar unidades como decenas*
Desagrupar*

Determinar si es necesario desagrupar*
Resolver problemas*

Capitulo 4 “La suma hasta el 99”

Aprender a anotar el canje*

Sumar un numero de dos digitos y un nimero de un digito
Identificar informacidn que no es necesaria
Sumar numeros de dos digitos

Anotar sumas verticales

Practicar sumas

Sumar dinero

Descubrir regularidades en la suma

Sumar decenas

Sumar tres nimeros en columna*

Resolver problemas
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Capitulo 5 “La resta hasta el 99”

Restar un niumero de un digito a un nimero de dos digitos
Restar numeros de dos digitos
Restar a decenas exactas

Anotar restas verticales

Sumar vy restar 0

Escoger una operacion

Practicar restas

Restar dinero

Restar decenas

Comprobar la resta con la suma
Resolver problemas

Resolver problemas de dos pasos

Capitulo 6 “Geometria :2D”

Conocer posiciones entre objetos : delante y atras
Identificar izquierda y derecha seguin un punto de referencia
Identificar poligonos

Conocer elementos de un poligono

Construir poligonos

Explorar angulos*

Reconocer angulos en un poligono*

Conocer el triangulo

Formar figuras geométricas a partir de poligonos

Capitulo 7 “Explorar la multiplicacién y la divisién”

Formar grupos iguales y encontrar el total

Sumar grupos iguales

Multiplicar para resolver una suma iterada

Multiplicar con matrices

Multiplicar en cualquier orden

Multiplicar por 2 contando de 2 en 2, usando matrices y en
cualquier orden

Usar dobles para multiplicar por 2

Multiplicar por 5 contando de 5 en 5, usando matrices y en
cualquier orden

Multiplicar por 10 contando de 10 en 10, usando matrices y en
cualquier orden

Usar la distributividad para multiplicar

Repartir en partes iguales

Resolver problemas
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Capitulo 8 “Medicién”

Trabajar con el calendario

Conocer la hora en punto

Conocer la horay media

Resolver problemas de hora

Medir la longitud

Medir en centimetros

Estimar en centimetros

Medir en metros

Estimar en metros

Resolver problemas de longitud
Conocer el perimetro de una figura*®
Comparar peso*

Conocer unidades de peso: el kilogramo*
Estimar peso*

Calcular el peso*

Capitulo 9 “Graficos y probabilidades”

Hacer una tabla*

Usar datos de una tabla*

Usar datos de una tabla para construir un pictograma
Construir pictogramas con escala

Usar datos de un pictograma

Usar datos de un dibujo para hacer un gréfico de barras
Realizar una encuesta y construir un grafico

Recolectar y registrar datos

Comprender probabilidades

Predecir probabilidades

Capitulo 10 “Geometria: 3D”

Conocer cuerpos geométricos o figuras 3D

Conocer elementos de los cuerpos geométricos o figuras 3D
Conocer redes geométricas

Reconocer figuras planas o figuras 2D

Reconocer figuras 2D asociadas a figuras 3D

Reconocer figuras 3D asociadas a figuras 2D

Explorar la simetria*

Conocer figuras simétricas*

Conocer rectas paralelas*

Capitulo 11 “Patrones”

Identificar la unidad de patron*
Continuar patrones segun forma, color, tamafio o posicion*
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Identificar la unidad y completar el patrén*

Crear patrones segun color, forma, tamafio o posiciéon*
Traducir patrones*

Completar patrones numéricos

Crear patrones numéricos

Resolver problemas

Capitulo 12 “Fracciones”

Identificar partes iguales*

Reconocer mitades, tercios y cuartos*
Reconocer diferentes fracciones*
Reconocer fracciones de un conjunto *

Capitulo 13 "Numeros hasta el 1000”

Contar con palos de helado

Formar grupos de 100

Contar hasta 1000

Contar hasta 1000 de 100 en 100

Contar de 10 en 10 usando la tabla del 1000
Completar secuencias

Completar tabla del 1000

Resolver problemas

Conocer la centena con bloques base 10
Identificar centenas, decenas y unidades hasta el 1000*
Escribir nimeros en forma desarrollada*
Comprender el valor posicional*

Comparar nimeros hasta el 1000*
Completar con el antecesor y sucesor*
Repasar relaciones de orden*

Ordenar nimeros hasta el 1000*

Capitulo 14 “La suma hasta el 999”

Sumar y restar nimeros hasta 100*

Sumar numeros de tres digitos con canje en las unidades*
Sumar nameros de tres digitos con mas de un canje*

Sumar nameros de tres digitos y nimeros menores que 100*
Practicar la suma hasta el 999*

Sumar centenas*

Descomponer para sumar*

Anotar sumas verticales*

Resolver problemas*
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Capitulo 15 “La resta hasta el 999”

Restar niumeros de 3 digitos con canje en las decenas*
Restar nimeros menores que 100 a nimeros tres digitos™*
Practicar la resta hasta 999*

Restar numeros de tres digitos con mds de un canje*
Restar con ceros en el minuendo*

Restar centenas™

Anotar restas verticales*

Usar la estrategia del antecesor para restar*

Resolver problemas*

Capitulo 16 "Dinero”

Conocer monedas de Chile*

Conocer monedas de 10 pesos*

Contar monedas de 10, 50 y 100 pesos para hacer una compra*
Comparar cantidades de dinero*

Encontrar cantidades equivalentes*

Representar cantidades con monedas*

Formar 1000 con diferentes monedas*

Calcular con dinero*

Sumar y restar dinero*

Resolver problemas*
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Programa matematicas 32 basico

A. Referidos a los habitos de trabajo:

Durante el primer semestre se espera que el nifo:
e Ordene su mochila, su estuche, su libro y los materiales de la sala en los espacios designados para ello.

e Trabaje de manera independiente en una actividad durante 20 min aproximadamente o hasta que logre terminarla si el trabajo dura menos que
esto.

e Sigua las instrucciones que le permiten realizar un trabajo secuencial, luego de una demostracion.
e Cuando lo necesite, pida ayuda al adulto sin interrumpir al resto del grupo.

e Desarrollar un trabajo escrito independiente, siguiendo las instrucciones que le lee un adulto.

e Adquiera el habito de resolver el calculo mental en su puesto en el tiempo esperado y en silencio.
e Trabaje con el material concreto de manera ordenada, siguiendo las instrucciones del profesor.

De normalizacion:
e Sacar su libro y ponerlo bajo el banco

e Ponerse la cotona o delantal sin ayuda

e Hacer su tareay llevarla al dia siguiente

e Organizar su escritorio para poder trabajar de manera ordenada
e Levantar la mano para participar y respetar turnos

B. Referidos al desarrollo de los objetivos de aprendizaje:

Capitulo 1 “Numeros hasta 1000” Formar grupos de 100

Contar hasta 1 000 de 100 en 100

Escribir y representar nimeros hasta 1 000
Contar hacia adelante y hacia atras
Identificar centenas, decenas y unidades
Comprender el valor posicional

Escribir nimeros en forma desarrollada
Entender equivalencias entre U,D,Cy usar dinero
Calcular con dinero

Comparar nimeros hasta el mil

Completar con el antecesor y el sucesor
Ordenar nimeros hasta el 1 000
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Resolver problemas con nimeros

Capitulo 2 “Propiedades y estrategias de calculo mental”

Conocer la propiedad asociativa de la adicidn

Aplicar sumas y restas que dan 10 o 100*

Asociar numeros que dan como resultado 10 o 100*

Reconocer familias de operaciones

Aplicar dobles para sumar

Completar al multiplo de 10 para sumar

Descomponer el segundo sumando

Descomponer el sustraendo

Resolver ecuaciones de un paso usando una balanza y de manera
simbdlica

Capitulo 3 “La suma y la resta hasta el 999”

Sumar numeros de 3 digitos con canje
Inventar problemas

Practicar la suma hasta el 999

Resolver sumas con analogias

Practicar la suma en forma vertical

Restar nimeros de 3 digitos con canje
Resolver problemas

Resolver restas con analogias

Practicar la resta en forma vertical

Elaborar preguntas a partir de un enunciado

Capitulo 4 “Geometria “

Conocer otros angulos

Conocer angulos de 452 y 902

Conocer rectas paralelas y secantes, perpendiculares y oblicuas*
Reconocer rectas paralelas, perpendiculares y oblicuas*
Recordar figuras simétricas*

Identificar coordenadas en un plano

Conocer planos y pares ordenados

Conocer y realizar trayectorias en un plano y en una tabla
Conocer movimientos de las figuras

Conocer figuras congruentes

Capitulo 5 “Multiplicar por 2, 5y 10”

Sumar grupos iguales

Multiplicar con matrices

Conocer la propiedad conmutativa de la multiplicacién
Multiplicar por 2, 5y 10
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Multiplicar por 1y 0
Resolver problemas
Resolver problemas de dos pasos

Capitulo 6 “Multiplicar por 3, 4y 6”

Multiplicar por 3 contando de 3 en 3
Multiplicar por 4 contando de 4 en 4
Multiplicar por 6 contando de 6 en 6
Multiplicar por 3, 4 y 6 usando matrices
Resolver problemas

Capitulo 7 “Medicién: unidades de tiempo, masa y capacidad”

Usar el calendario

Conocer la hora cada 5 minutos

Conocer fracciones de hora

Dibujar la hora en un reloj

Resolver problemas de hora

Convertir horas en minutos y minutos en horas*
Sumar horas y minutos*

Resolver problemas de convertir horas y minutos*
Registrar datos en una linea de tiempo

Conocer unidades de peso: el kilo y gramos
Convertir kilos en gramos y gramos en kilos
Conocer equivalencias entre kilos y gramos
Estimar kilos y gramos

Conocer unidades de capacidad: | y ml*
Convertir litros en mly viceversa*

Estimar capacidades*

Capitulo 8 “Graficos y probabilidades”

Usar tablas para organizar datos e interpretarlas
Usar datos para hacer un pictograma

Usar datos de una tabla para hacer un pictograma
Interpretar un pictograma

Usar datos de un dibujo para hacer pictogramas
Usar datos de una tabla para hacer graficos de barra
Usar datos de una tabla para hacer graficos de barra con escala
Interpretar gréficos de barra con escala

Interpretar gréficos de barra

Hacer una tabla y un gréfico de barra usando datos
Inventar preguntas para interpretar el grafico
Registrar datos en un diagrama de puntos
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Recolectar y registrar datos
Comprender probabilidades*
Predecir probabilidades*

Capitulo 9 “Multiplicar por 7, 8 y 9”

Resolver problemas

Multiplicar por 7 contando de 7 en 7

Multiplicar por 8 contando de 8 en 8

Multiplicar por 9 contando de 9en 9

Multiplicar en cualquier orden

Multiplicar con matrices

Conocer la tabla de multiplicar

Conocer la propiedad conmutativa y asociativa de la
multiplicacién

Capitulo 10 “Divisidon”

Repartir en grupos iguales

Comprender la division

Dividir con restas iteradas

Resolver divisiones exactas y comprobarlas
Relacionar multiplicaciéon y division
Conocer la familia de operaciones

Repartir en partes iguales con resto

Dividir con resto

Resolver problemas de division

Capitulo 11 “Fracciones”

Conocer partes iguales

Conocer fracciones

Conocer medios, tercios, cuartos
Conocer quintos y sextos *
Resolver problemas de fracciones
Fracciones de un conjunto
Comparar y ordenar fracciones

Capitulo 12 “Geometria: figuras 3D”

Reconocer figuras 3D y sus elementos
Conocer redes de figuras 3D

Capitulo 13 “Patrones”

Crear patrones

Identificar la unidad de patron

Identificar la unidad de patron y completar el patréon*
Continuar patrones segun forma, tamafio, color y posicion*
Continuar patrones agregando o quitando*
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Continuar, completar y traducir patrones*

Completar patrones numéricos que aumentan y disminuyen
Completar patrones numéricos

Resolver problemas con patrones

Capitulo 14 “Medicidn: unidades de longitud, perimetro y drea”

Conocer y calcular equivalencias entre metros y centimetros*
Calcular equivalencias entre kildmetros y metros*
Estimar metros, centimetros y kildémetros*

Recordar el perimetro de una figura

Calcular el perimetro de una figura

Comprender el concepto de perimetro

Conocer el area de una figura y comprender el concepto*
Calcular el area de una figura*

Calcular el area y perimetro de una figura*

Comparar areas*

Resolver problemas de area*

Capitulo 15 “Multiplicacién”

Multiplicar por 1y por 0

Resolver problemas

Multiplicar por potencias y multiplos de 10

Aproximar para multiplicar

Descomponer un nimero en decenas y unidades
Representar para multiplicar

Multiplicar nimeros de 2 digitos por nimeros de 1 digito
Multiplicar nimeros de 3 digitos por nimeros de 1 digito
Resolver ejercicios combinados

Resolver ejercicios con incognita

Resolver ejercicios combinados con incdgnita

Componer numeros multiplicados por potencias de 10
Descomponer nimeros con potencias de 10

Capitulo 16 “Estimacion y redondeo”

Estimar

Encontrar las decenas mas cercanas y redondear
Encontrar las centenas mds cercanas y redondear
Resolver problemas de redondeo

Capitulo 17 “Numeros hasta 10000”

Repasar numeracién hasta el 1 000
Formar grupos de 1 000*
Contar hasta 10 000 de 1 000 en 1 000*
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Graduar rectas numéricas*

Contar usando la tabla*

Encontrar y completar la serie numérica*

Conocer el valor de la unidad de mil*

Escribir y encontrar equivalencias entre UM, C, Dy U*
Escribir nimeros con UM, C, Dy U*

Escribir nimeros en forma desarrollada*

Contar dinero*

Comparar nimeros hasta el 10 000*

Completar con el numero, el antecesor y el sucesor*
Resolver problemas con nimeros*

Capitulo 18 “La suma y la resta hasta 9999”

Sumar y restar nimeros de 3 digitos con canje
Sumar y restar niumeros de 4 digitos con canje*
Practicar la sumay la resta hasta el 9 999*
Descomponer para sumar*

Anotar sumas y restas verticales*

Resolver problemas de sumas y restas™
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Programa matematicas 42 basico

A. Referidos a los habitos de trabajo:

Durante el primer semestre se espera que el nifio:
Ordene su mochila, su estuche, su libro y los materiales de la sala en los espacios designados para ello.

Trabaje de manera independiente en una actividad durante 20 min aproximadamente o hasta que logre terminarla si el trabajo dura menos que

esto.

Sigua las instrucciones que le permiten realizar un trabajo secuencial, luego de una demostracion.

Cuando lo necesite, pida ayuda al adulto sin interrumpir al resto del grupo.

Desarrollar un trabajo escrito independiente, siguiendo las instrucciones que le lee un adulto.

Adquiera el habito de resolver el calculo mental en su puesto en el tiempo esperado y en silencio.

Trabaje con el material concreto de manera ordenada, siguiendo las instrucciones del profesor.

De normalizacion:

Saca su libro y ponerlo bajo el banco

Ponerse la cotona o delantal sin ayuda

Hacer su tarea y llevarla al dia siguiente

Organizar su escritorio para poder trabajar de manera ordenada
Levantar la mano para participar y respetar turnos

B. Referidos al desarrollo de los objetivos de aprendizaje:

Capitulo 1 “Numeros hasta 10 000”

Representar nimeros hasta el 10000

Escribir cheques

Descubrir la graduacién de las rectas numéricas y ubicar nimeros
en la recta numérica

Identificar UM, C,Dy U

Escribir equivalencias

Formar nimeros hasta el 10 000

Identificar el valor de los nUmeros segun su posicion

Escribir nUmeros en forma desarrollada

Componer y descomponer nimeros usando potencias de 10
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Comparar numeros hasta el 10 000
Completar con el antecesor y el sucesor
Ordenar numeros hasta el 10 000
Resolver problemas con nimeros

Capitulo 2 “La suma y la resta hasta 10 000”

Conocery utilizar propiedades de la adicidon*

Sumar en cualquier orden

Sumar numeros de hasta 4 digitos con varios canjes hasta 10 000
Resolver problemas de suma

Conocer el cero en la sustraccién

Restar numeros de hasta 4 digitos con varios canjes hasta 10 000
Resolver problemas de resta

Capitulo 3 “Geometria: figuras 2D y 3D”

Conocer rectas*

Conocer, medir, clasificar y comparar angulos
Clasificar angulos

Conocer poligonos y sus elementos

Clasificar triangulos

Conocer, dibujar y clasificar cuadrilateros
Conocer figuras congruentes

Reconocer eje de simetria

Ubicar objetos en un plano

Conocer planos y pares ordenados

Conocer y realizar trayectorias en un plano
Conocer el movimiento de traslacidn, reflexion y rotacion
Reconocer movimientos de figuras

Conocer cuerpos geométricos

Conocer los poliedros y sus elementos
Poliedros regulares e irregulares

Redes de cuerpos geométricos

Conocer las vistas de un cuerpo geométrico

Capitulo 4 “Multiplicacién”

Conocer, identificar y utilizar propiedades de la multiplicacion
Comprender la propiedad conmutativa y asociativa de la
multiplicacién*

Conocer vy utilizar la propiedad distributiva

Repasar las tablas hasta el 10

Resolver problemas de multiplicacion

Multiplicar
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Doblar y dividir por 2

Multiplicar descomponiendo

Multiplicar por potencias de 10*

Multiplicar por multiplos de 10*

Reagrupar para multiplicar nimeros de 2 digitos por 1 digito
Reagrupar para multiplicar nimeros de 3 digitos por 1 digito
Multiplicar niUmeros de 2 digitos por 2 digitos*
Descomponer un factor*

Capitulo 5 “Division”

Repartir en partes iguales con y sin resto
Comprender la division

Dividir sin resto y con resto

Comprobar la division con resto y sin resto
Resolver problemas de division

Dividir por 1y por el mismo niumero

Dividir obteniendo cociente de dos digitos sin resto
Dividir obteniendo cociente de dos digitos con resto
Dividir obteniendo cocientes de 2 digitos

Dividir un numero de 3 digitos cony sin resto*
Conocer el orden en operatoria*

Resolver ejercicios combinados*

Estimar productos y cocientes

Descomponer el dividendo

Capitulo 6 “Fracciones”

Recordar fracciones de un entero

Recordar el concepto de fraccion

Trabajar con fracciones hasta el doceavo

Comparar y ordenar fracciones

Identificar fracciones equivalentes*

Ubicar fracciones en la recta numérica

Encontrar fracciones equivalentes en la recta numérica*
Sumar y restar fracciones

Resolver problemas de fracciones

Conocer e identificar fracciones propias e impropias
Transformar fracciones impropias a nimero mixto y viceversa

Reconocer y representar nimeros mixtos y fracciones impropias

Capitulo 7 “Decimales”

Conocer el décimo
Conocer el nimero mixto con décimos
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Ubicar nimeros decimales en la recta

Conocer los centésimos

Relacionar decimos y centésimos

Escribir nimeros mixtos como decimales*

Trabajar con decimales, fracciones y nimero mixto*
Comprender el valor posicional

Comparar decimos y centésimos

Comparar y ordenar nimeros decimales

Sumar y restar nimeros decimales

Resolver problemas con decimales

Capitulo 8 “Medicién: unidades de longitud, perimetro y area” Recordar unidades métricas de longitud

Conocer equivalencias entre metros y kildbmetros*
Trabajar con equivalencias*

Estimar metros, centimetros y kildmetros*
Comprender el concepto de perimetro y calcularlo*
Resolver problemas de perimetros *

Conocer vy calcular el drea de una figura

Resolver problemas de area

Conocer el volumen de un cuerpo

Capitulo 9 “Estrategias de cdlculo mental” Asociar numeros que dan como resultado 10 o 100*
Completar el multiplo de 10 sumando el mayor*
Sumar un numero terminado en 9*

Restar un nimero terminado en 9*

Sumar descomponiendo en forma aditiva*

Sumar numeros consecutivos identificando dobles*
Sumar descomponiendo el segundo sumando
Restar descomponiendo el sustraendo
Descomponer el sustraendo para restar unidades

Capitulo 10 “Graéficos y probabilidades” Usar tablas para organizar datos

Hacer e interpretar una tabla

Usar datos de una tabla para hacer un grafico de barras*
Usar datos para hacer la escala de un grafico*

Usar datos de una tabla para hacer un grafico de barras con
escala*

Interpretar informacion de un grafico

Interpretar graficos de linea*




Resolver problemas
Comprender probabilidades

Capitulo 11 “Medicidn: tiempo, masa y capacidad”

Aplicar equivalencias con unidades de tiempo
Recordar la hora

Conocer horas am y pm en un reloj digital

Reconocer horas pm en un reloj andlogo

Resolver problemas de hora

Recordar unidades métricas de capacidad: litros y ml*
Convertir litros en mililitros y mililitros en litros*
Estimar capacidades*

Recordar unidades métricas de masa: k, gr y tonelada*
Equivalencias entre kilos y gramos*

Convertir kilos en gramos y gramos en kilos*

Estimar kilos y gramos*

Resolver problemas*

Capitulo 12 “Estimacion y redondeo”

Encontrar las decenas mas cercanas*
Redondear a la decena*

Estimar la suma o resta de dos nimeros
Redondear para resolver problemas
Encontrar las centenas mas cercanas*
Estimar la suma o resta de 2 numeros*
Encontrar las unidades de mil mas cercanas*
Redondear a la unidad de mil*

Resolver problemas estimando

Elegir un redondeo*

Capitulo 13 “Ecuaciones e inecuaciones”

Resolver ecuaciones de un paso usando una balanza

Resolver ecuaciones de un paso

Resolver inecuaciones

Resolver ejercicios con incégnita (de sumas y restas)

Resolver ejercicios con incégnita (de multiplicacién y division)*
Resolver ejercicios combinados con incognita*

Capitulo 14 “Patrones”

Comprender, completar y traducir patrones*
Descubrir la figura*
Usar y descubrir patrones numéricos

Capitulo 15 “Numeros hasta 100 000”

Contar hasta el 100 000 de 10 000 en 10 000*

41



Ubicar nimeros hasta el 100 000 en la recta numérica*
Conocer el valor de una decena de mil*

Conocer, encontrar y aplicar equivalencias*
Escribir nUmeros*

Identificar DM, UM, C, Dy U*

Formar nimeros hasta el 100 000*

Identificar el valor de los digitos segun su posicién*
Escribir nimeros en forma desarrollada*
Comprender el valor posicional*

Completar con el antecesor y el sucesor*

Ordenar nimeros hasta el 100 000*

Comparar niumeros hasta el 100 000*

Resolver problemas de nimeros*

Capitulo 16 “Sumas y restas hasta 99 999”

Sumar numeros de 5 digitos*
Sumar 2 y 3 nimeros*

Practicar sumas hasta el 99 999*
Restar niumeros de 5 digitos*
Restar hasta el 99 999*

Resolver problemas*
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2. La organizacion de los capitulos y su relacion con los objetivos de las bases curriculares:

Primero basico

EE | OA Objetivo de aprendizaje de las Bases Curriculares MARZO | ABRIL | MAYO | JUNIO | JULIO |AGOSTO | SEPTIEMBRE | OCTUBRE | NOVIEMBRE | DICIEMBRE
Contar numerosdel0al100de 1en1,de2en2,de5en5yde10en 10,
1 hacia adelante y hacia atras, empezando por cualquier nimero menor que 100 Cap1 Cap 4 Cap 8 Cap 14
2 Identificar el orden de los elementos de una serie, utilizando nimeros ordinales Cap 1
del primero (12) al décimo (109). p
Leer nimeros del 0 al 20 y representarlos en forma
3 S N Cap1
concreta, pictdrica y simbodlica.
Comparar y ordenar numeros del 0 al 20 de menor a mayor y/o viceversa, utilizando
4 - - Cap 1l Cap 8
material concreto y/o usando software educativo.
Estimar cantidades hasta 20 en situaciones concretas,
5 Cap 14
usando un referente.
" = Cf)m’pf)ner y des’cgmponer numeros del 0 a 20 de manera aditiva, en forma concreta, Cap 3 Cap 4
] pictdrica y simbdlica.
f=
)
] Describir y aplicar estrategias de calculo mental para las adiciones y
fg las sustracciones hasta 20: Cap 4
o 7 | > conteo hacia adelante y atras B Cap9
> Cap 6
° > completar 10
é » dobles
4 Determinar las unidades y decenas en numeros del 0 al 20, agrupando de a 10,
8 Sy decenas enn grup Cap 8 Cap 15
de manera concreta, pictérica y simbdlica.
Demostrar que comprenden la adicidn y la sustraccion de nimeros del 0 al 20
progresivamente, de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos:
» usando un lenguaje cotidiano para describir acciones desde su propia experencia Cap 4
9 » representando adiciones y sustracciones con material concreto y pictérico, de Cap 2 Cans Can 8 Cap 9
manera manual y/o usando software educativo Cap 3 c P 6 P Cap 10
» representando el proceso en forma simbélica &Y
» resolviendo problemas en contextos familiares
» creando problemas matematicos y resolviéndolos
Demostrar que la adicion y la sustraccién son operaciones inversas, de manera
10 o L Cap 10
concreta, pictérica y simbdlica.
Reconocer, describir, crear y continuar patrones repetitivos (sonidos, figuras,
ritmos... atrones numéricos hasta el 20, crecientes y decrecientes, usando
> 11 ) Y P fumericos hasta v . Cap1 Cap 8 Cap12 | Capl4
2o material concreto, pictérico y simbdlico, de manera manual y/o por medio de
c 2 software educativo.
o &
§ < Describir y registrar la igualdad y la desigualdad como equilibrio y desequilibrio,
12 | usando una balanza en forma concreta, pictérica y simbdlica del Cap 8

0 al 20, usando el simbolo igual (=).
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Describir la posicidon de objetos y personas con relacion a si mismos y

o 13 | a otros objetos y personas, usando un lenguaje comun (como derecha e Cap 7
% izquierda).
g Identificar en el entorno figuras 3D y figuras 2D y relacionarlas, usando
@ 14 - Cap7
U] material concreto.
15 | Identificar y dibujar lineas rectas y curvas. Cap7
Usar unidades no estandarizadas de tiempo para comparar la duracién de
16 ©0 pop P Cap 11
c eventos cotidianos.
e
'S Usar un lenguaje cotidiano para secuenciar eventos en el tiempo: dias
5 17 - N Cap 11
g de la semana, meses del afio y algunas fechas significativas.
Identificar y comparar la longitud de objetos, usando palabras como largo
18 y p 8 ] p 8 Cap 11
y corto.
- Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadisticas sobre si
w3 4 19 ; . Cap 13
S® q mismo y el entorno, usando bloques, tablas de conteo y pictogramas.
©
] E 20 | Construir, leer e interpretar pictogramas. Cap 13
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Segundo basico

» registrando el proceso en forma simbdlica

» aplicando los resultados de las adiciones y sustracciones de los
numeros del 0 a 20 sin realizar calculos

» aplicando el algoritmo de la adicién y sustraccion sin considerar
reserva

» creando problemas matematicos en contextos familiares y
resolviéndolos

OA | Objetivo de aprendizaje MARZO | ABRIL | MAYO | JUNIO JULIO | AGOSTO | SEPTIEMBRE | OCTUBRE | NOVIEMBRE | DICIEMBRE
Contar nimeros del0al1000de2en2,de5en5,de10en10y
1 |de 100 en 100, hacia adelante y hacia atras, empezando por CAP 1 Cap 13
cualquier numero menor que 1 000.
2 Leer numeros del 0 al 100 y representarlos en forma concreta, Cap 13
pictérica y simbdlica. P
Comparar y ordenar nimeros del 0 al 100 de menor a mayory
3 | viceversa, usando material concreto y monedas nacionales de CAP 1
manera manual y/o por medio de software educativo.
Estimar cantidades hasta 100 en situaciones concretas, usando un
4 CAP 1
referente.
Estimar cantidades hasta 20 en situaciones
5 CAP 1
concretas, usando un referente.
Describir y aplicar estrategiasl de calculo mental para adiciones y
sustracciones hasta 20:
> completar 10
6 | > usar doblesy mitades CAP 2
Z > “Uno mas uno menos”
'§ > “dos mas dos menos”
g » usar la reversibilidad de las operaciones
o
2 Identificar las unidades y decenas en numeros del 0 al 100,
g 7 | representando las cantidades de acuerdo a su valor posicional, con CAP 1 Cap5
= material concreto, pictérico y simbdlico.
8 Demostrar y explicar de manera concreta, pictérica y simbdlica el Cans
efecto de sumar y restar 0 a un nimero. P
Demostrar que comprende la adicion y la sustraccion en el ambito
del 0 al 100:
» usando un lenguaje cotidiano y matematico para describir
acciones desde su propia experiencia
» resolviendo problemas con una variedad de representaciones
concretas y pictdricas, de manera manual y/o usando software
educativo
9 Cap 4 Cap 5
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Demostrar que comprende la relacién
entre la adicién y la sustraccién

graficos de barra simple.

10 | al usar la “familia de operaciones”2 en CAP 2 Cap 5
calculos aritméticos y la resolucién
de problemas.
Demostrar que comprende la multiplicacion:
» usando representaciones concretas y pictéricas
» expresando una multiplicacién como una adicién de sumandos
11 |iguales Cap7
» usando la distributividad3 como estrategia para construir las
tablas del 2, del 5y del 10
» resolviendo problemas que involucren las tablas del 2, del 5 y del
10
Crear, representar y continuar una variedad de patrones numéricos
- 12 |y completar los elementos faltantes, de manera manual y/o usando Cap 11 Cap 13
wv © .
g % software educativo.
o
= = Demostrar, explicar y registrar la igualdad y la desigualdad en
& 13 | forma concreta y pictérica del 0 al 20, usando el simbolo igual (=) y CAP 1
los simbolos no igual (<, >).
Representar y describir la posicion de objetos y personas con
14 | relacién a si mismos y a otros objetos y personas, incluyendo Cap 6
JE“ derecha e izquierda y usando material concreto y dibujos.
()
£ Describir, comparar y construir figuras 2D (tridngulos, cuadrados,
s | 15 3 parary B (tridng Cap6 Cap 10
& rectangulos y circulos) con material concreto.
16 Describir, comparar y construir figuras 3D (cubos, paralelepipedos, Cap 10
esferas y conos) con diversos materiales. P
17 | Identificar dias, semanas, meses y fechas en el calendario. Cap 8
= Leer horas y medias horas en relojes digitales, en el contexto de la
© 18 . Cap 8
'S resoluciéon de problemas.
e
< Determinar la longitud de objetos, usando unidades de medidas no
19 | estandarizadasy unidades estandarizadas (cm y m), en el contexto Cap 8
de la resolucion de problemas.
o Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadisticas
E 20 | sobre juegos con monedas y dados, usando bloques y tablas de Cap 9
1:% conteo y pictogramas.
'g 21 Registrar en tablas y graficos de barra simple, resultados de juegos Cap9
< aleatorios con dados y monedas.
8 Construir, leer e interpretar pictogramas con escala
& 22 p pictog y Cap 9
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Tercero basico

involucren las cuatro operaciones (no combinadas).

EE |OA Objetivo de aprendizaje de las Bases Curriculares MARZO | ABRIL | MAYO | JUNIO | JULIO | AGOSTO | SEPTIEMBRE | OCTUBRE | NOVIEMBRE | DICIEMBRE
Contar nimeros del 0 al 1 000 de 5en 5, de 10 en 10, de 100 en 100:
» empezando por cualquier nimeronatural menor que 1 000
1 »de 3 en 3, de4en4.., empezando por cualquier multiplo del numero gl
correspondiente
2 Le{er nl]’rr.1eros hasta 1 000 y representarlos en forma concreta, pictérica cap 1 cap 17
y simbélica.
Comparar y ordenar numeros naturales hasta 1 000, utilizando la recta numérica o la
3 s ) ) cap 1
tabla posicional de manera manual y/o por medio de software educativo.
Describir y aplicar estrategias1 de calculo mental para las adiciones y sustracciones
hasta 100:
» por descomposiciéon
4 | > completar hasta la decena mas cercana cap 2 cap 16
» usar dobles
» sumar en vez de restar
» aplicar la asociatividad2
Identificar y describir las unidades, decenas y centenas en nimeros del 0 al 1 000,
5 | representando las cantidades de acuerdo a su valor posicional, con material cap 1 cap 15
concreto, pictérico y simbdlico.
Demostrar que comprenden la adicidn y la sustraccion de nimeros del 0 al 1 000:
» usando estrategias personales con y sin material concreto
§ » creando y resolviendo problemas de adicidn y sustraccién que involucren
=) 6 | operaciones combinadas, en forma concreta, pictdrica y simbdlica, de manera cap 3 capl8
E manual y/o por medio de software educativo
°g"_ » aplicando los algoritmos con y sin reserva, progresivamente, en la adicién de hasta
> cuatro sumandos y en la sustraccion de hasta un sustraendo
g Demostrar que comprenden la relacion entre la adicion y la sustraccién, usando la
£ “familia deoperaciones” en
S 7 ] R - cap 2
2 calculos aritméticos y en la resolucion
de problemas.
Demostrar que comprenden las tablas de multiplicar hasta 10 de manera
progresiva:
» usando representaciones concretas y pictéricas
» expresando una multiplicacién como una adicién de sumandos iguales
8 > usgndo la distributividr;d como estrategia para construir las tablags hasta el 10 EEOYE e Ep A
» aplicando los resultados de las tablas de multiplicaciéon hasta 10x10, sin realizar
calculos
» resolviendo problemas que involucren las tablas aprendidas hasta el 10
Demostrar que comprenden la divisidn en el contexto de las tablas3 de hasta 10x10:
» representando y explicando la division como reparticion y agrupacidn en partes
iguales, con material concreto y pictérico
» creando y resolviendo problemas en contextos que incluyan la reparticién y la
9 | agrupacién cap 10
» expresando la division como una sustraccion repetida
» describiendo y aplicando la relacién inversa entre la division y la multiplicacién
» aplicando los resultados de las tablas de multiplicacidn hasta 10x10, sin realizar
calculos
10 Resolver problemas rutinarios en contextos cotidianos, que incluyan dinero e cap1y2| cap3 |caps5y6 cap 10 cap 15
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11

Demostrar que comprenden las fracciones de uso comun: 1/4, 1/3, 1/2,

2/3,3/4:

» explicando que una fraccion representa la parte de un todo , de manera concreta,
pictdrica, simbdlica, de forma manual y/o con software educativo

» describiendo situaciones, en las cuales se puede usar fracciones

» comparando fracciones de un mismo todo, de igual denominador

cap 11

Patrones y
Algebra

12

Generar, describir y registrar patrones numéricos, usando una variedad de
estrategias en tablas del 100, de manera manual y/o con software educativo.

cap 13

13

Resolver ecuaciones de un paso que involucren adiciones y sustracciones y un
simbolo geométrico que represente un nimero desconocido, en forma pictérica y
simbodlica del 0 al 100.

cap 2

cap 9

Geometria

14

Describir la localizacién de un objeto en un mapa simple o cuadricula.

cap 4

15

Demostrar que comprenden la relacidn que existe entre figuras 3D y figuras 2D:
» construyendo una figura 3D a partir de una red (plantilla)
» desplegando la figura 3D

cap 12

16

Describir cubos, paralelepipedos, esferas, conos, cilindros y piramides de acuerdo a
la forma de sus caras y el nimero de aristas y vértices.

cap 12

17

Reconocer en el entorno figuras 2D que estan trasladadas, reflejadas y rotadas.

cap 4

18

Demostrar que comprenden el concepto de dngulo:
» identificando ejemplos de angulos en el entorno
» estimando la medida de angulos, usando como referente angulos de 452 y de 902

cap 4

Medicién

19

Leer e interpretar lineas de tiempo y calendarios.

cap 7

20

Leer y registrar el tiempo en horas, medias horas, cuartos de hora y minutos en
relojes andlogos y digitales.

cap 7

21

Demostrar que comprenden el perimetro de una figura regular e irregular:

» midiendo y registrando el perimetro de figuras del entorno en el contexto de la
resolucion de problemas

» determinando el perimetro de un cuadrado y de un rectdngulo

cap 14

22

Demostrar que comprenden la medicion del peso (g y kg):

» comparando y ordenando dos o mas objetos a partir de su peso de manera
informal

» usando modelos para explicar la relacién que existe entre gramos y
kilogramos

» estimando el peso de objetos de uso cotidiano, usando referentes

» midiendo y registrando el peso de objetos en niumeros y en fracciones de uso
comun, en el contexto de la resolucién de problemas

cap 7

Datos y Probabilidades

23

Realizar encuestas y clasificar y organizar los datos obtenidos en tablas y
visualizarlos en gréficos de barra.

cap 8

24

Registrar y ordenar datos obtenidos de juegos aleatorios con dados y monedas,
encontrando el menor, el mayor y estimando el punto medio entre ambos.

cap 8

25

Construir, leer e interpretar pictogramas y graficos de barra simple con escala, en
base a informacién recolectada o dada.

cap 8

26

Representar datos usando diagramas de puntos.

cap 8
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Cuarto basico

EJE

OA

Objetivo de aprendizaje de las Bases Curriculares

MARZO

ABRIL

MAYO

JUNIO

JuLlO

AGOSTO

SEPTIEMBRE

OCTUBRE

NOVIEMBRE

DICIEMBRE

Numero y operaciones

Representar y describir nimeros del 0 al 10 000:

» contandolos de 10 en 10, de 100 en 100, de 1 000 en 1 000

> leyéndolos y escribiéndolos

» representandolos en forma concreta, pictdrica y simbdlica

» compardandolos y ordenandolos en la recta numérica o la tabla posicional

» identificando el valor posicional de los digitos hasta la decena de mil

» componiendo y descomponiendo nimeros naturales hasta 10 000 en forma aditiva, de
acuerdo a su valor posicional

cap 1l

Describir y aplicar estrategias de calculo mental:

» conteo hacia delante y atras

» doblar y dividir por 2

» por descomposiciéon

» usar el doble del doble para determinar las multiplicaciones hasta 10 x 10 y sus divisiones
correspondientes.

cap 4

Demostrar que comprenden la adicidn y la sustraccion de nimeros hasta 1 000:

» usando estrategias personales para realizar estas operaciones

» descomponiendo los nimeros involucrados

» estimando sumas y diferencias

» resolviendo problemas rutinarios y no rutinarios que incluyan adiciones y sustracciones

» aplicando los algoritmos en la adicién de hasta cuatro sumandos y en la sustraccion de hasta
un sustraendo

cap 2

cap 9

cap 14

Fundamentar y aplicar las propiedades del 0 y del 1 para la multiplicacidn y la propiedad del 1
para la divisién.

cap 4

cap 5

Demostrar que comprenden la multiplicacién de nimeros de tres digitos
por numeros de un digito:

» usando estrategias con o sin material concreto

» utilizando las tablas de multiplicacion

» estimando productos

» usando la propiedad distributiva de la multiplicacidn respecto de la suma
» aplicando el algoritmo de la multiplicacién

» resolviendo problemas rutinarios

cap4

cap 5

Demostrar que comprenden la divisién con dividendos de dos digitos y divisores de un digito:
» usando estrategias para dividir, con o sin material concreto

» utilizando la relacién que existe entre la division y la multiplicacién

» estimando el cociente

» aplicando la estrategia por descomposicion del dividendo

» aplicando el algoritmo de la division

cap 5

Resolver problemas rutinarios y no rutinarios en contextos cotidianos que incluyen dinero,
seleccionando y utilizando la operacidn apropiada.

cap 1l

cap 4

cap 14

cap 16
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Demostrar que comprende las fracciones con denominadores 100, 12,

10, 8,6,5,4,3,2:

» explicando que una fraccién representa la parte de un todo o de un grupo de elementos y un
lugar en la recta numérica

entre estas unidades (m a cm y viceversa) en el contexto de la resolucién de problemas.

. . . . c
8 » describiendo situaciones en las cuales se puede usar fracciones HpiE
» mostrando que una fraccién puede tener representaciones diferentes
» comparando y ordenando fracciones (por ejemplo: 1/100, 1/8, 1/5, 1/4, 1/2) con material
concreto y pictérico
Resolver adiciones y sustracciones de fracciones con igual denominador
9 | (denominadores 100, 12, 10, 8, 6, 5, 4, 3, 2) de manera concreta y pictdrica en el contexto de cap 6
la resolucidn de problemas.
10 Identificar, escribir y representar fracciones propias y los nimeros mixtos hasta el 5 de manera can 6
concreta, pictdrica y simbdlica, en el contexto de la resolucién de problemas. P
Describir y representar decimales (décimos y centésimos):
» representandolos en forma concreta, pictdrica y simbdlica, de manera manual y/o con
11 . cap 7
software educativo
» compardandolos y ordenandolos hasta la centésima
Resolver adiciones y sustracciones de decimales, empleando el valor posicional
12 . = cap7
hasta la centésima en el contexto de la resolucion de problemas.
Identificar y describir patrones numéricos en tablas que involucren una operacién, de manera
> 13 -
20 manual y/o usando software educativo. cap 13
e o
° g Resolver ecuaciones e inecuaciones de un paso que involucren adiciones
§ < | 14 | y sustracciones, comprobando los resultados en forma pictérica y simbdlica del 0 al 100 y
aplicando las relaciones inversas entre la adicion y la sustraccién. ca p12
15 Describir la localizacién absoluta de un objeto en un mapa simple con coordenadas informales cap 3
(por ejemplo: con letras y nimeros) y la localizacidn relativa con relacion a otros objetos. P
16 | Determinar las vistas de figuras 3D, desde el frente, desde el lado y desde arriba. cap 3
8 Demostrar que comprenden una linea de simetria:
b » identificando figuras simétricas 2D
§ 17 | > creando figuras simétricas 2D cap 3
] » dibujando una o mas lineas de simetria en figuras 2D
» usando software geométrico
18 | Trasladar, rotar y reflejar figuras 2D. cap 3
19 | construir dngulos con el transportador y compararlos. cap 3
20 Leer y registrar diversas mediciones del tiempo en relojes andlogos y digitales, usando los
conceptos A.M., P.M. y 24 horas. cap 11
3 : - - - -
0 Realizar conversiones entre unidades de tiempo en el contexto de la resolucién de problemas:
% 21 | el nUmero de segundos en un minuto, el nUmero de minutos en una hora, el nimero de dias
§ en un mesy el nUmero de meses en un afio. cap 11
22 Medir longitudes con unidades estandarizadas (m, cm) y realizar transformaciones cap 8
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Demostrar que comprenden el concepto de drea de un rectangulo y de un cuadrado:
» reconociendo que el area de una superficie se mide en unidades cuadradas
» seleccionando vy justificando la eleccidn de la unidad estandarizada (cm2 y m2)

cap 8

conclusiones.

23 | > determinando y registrando el area en cm2 y m2 en contextos cercanos
» construyendo diferentes rectdngulos para un area dada (cm2 y m2) para mostrar que
distintos rectangulos pueden tener la misma drea
» usando software geométrico
Demostrar que comprenden el concepto de volumen de un cuerpo:
» seleccionando una unidad no estandarizada para medir el volumen de un cuerpo
24 | > reconociendo que el volumen se mide en unidades de cubo cap 8
» midiendo y registrando el volumen en unidades de cubo
» usando software geométrico
w | 25 Realizar encuestas,l zimalizar los datos y comparar con los resultados de muestras aleatorias, cap 10
. § usando tablas y graficos.
o E 26 Realizar experimentos aleatorios ludicos y cotidianos, y tabular y representar mediante cap 10
g § gréficos de manera manual y/o con software educativo.
g 27 Leer e interpretar pictogramas y graficos de barra simple con escala, y comunicar sus cap 10
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IV. Ambiente de aprendizaje

A continuacidn proponemos estrategias para lograr un buen ambiente de aprendizaje, como el arreglo del espacio y tiempo, y el desarrollo de habitos de
trabajo y normalizacidn.
Esto promueve un mejor desempefio académico de los alumnos, a la vez que permite que trabajen en un ambiente agradable.
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1. Organizacion del tiempo

Detallamos a continuacién los pasos que sigue la profesora para comenzar y terminar su clase. Esta rutina, realizada cada dia, detalla las conductas y

habitos a normalizar, con ella se favorece la autonomia, minimiza los problemas de disciplina al dejar claras las reglas y favorece un ritmo de trabajo agil.

Antes de entrar:
1.
2.

Al entrar a la sala:
3.

4.
5.
6

Los alumnos se forman por filas afuera de la sala de clases, al toque de timbre.
Entran por filas (mujeres y hombres / depende del colegio)

Cuelgan la mochila.

Sacan los cuadernos, libros y caja (estuche) que usaran durante la primera hora de clases.

Toman sus cotonas o delantales y se van a su escritorio.

Ponen sus cuadernos y libros debajo del banco (si no tienen parrilla pueden colocarlo en una esquina de la mesa definido por el
profesor, ojala con lo justo y necesario, libro cerrado, lapiz y goma).

Se ponen sus cotonas y delantales.

Al iniciar la semana:

>

Asignar cuatro alumnos semaneros quienes se encargaran de repartir y entregar el material necesario (guias, tijeras etc.) para que la
profesora aproveche ese tiempo para pasearse por la sala verificando el trabajo que realizan los alumnos.
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Para iniciar el dia:

8.
9.

Saludo de buenos dias al profesor y alumnos.
Rezan (se coloca el cartel indicando el inicio del rezo en la puerta)

10. Revisién de uniformes.(chequeo general de la profesora)

11. Revisién de justificativos y comunicaciones pidiéndole los nifios que trajeron, que entreguen sus libretas.

Para iniciar cada clase:

Y

A\

>

Sacan los cuadernos y libros que utilizaran durante la clase.

Los alumnos se cruzan de brazos y estan todos atentos mirando hacia delante, para escuchar la orden que se le dara.

Revisar tarea de la asignatura. Se aprovecha de revisar algunos aspectos del uso correcto del cuaderno como uso de titulo, sangria, tipo de
letra, el orden.

Antes de comenzar el trabajo propio de la asignatura, esperar que todos estén en la actitud anteriormente sefialada, recorrer visualmente la
sala para focalizar a los que no lo estdn. Insistir en que sdlo se dan instrucciones cuando estén todos atentos.

Dar las instrucciones de trabajo y dar un espacio para aclarar dudas sobre cémo hacerlo.

Durante el trabajo individual:

Pasearse por las filas para corroborar el trabajo y corregir posibles errores, fomentar habitos de trabajo; la postura, el orden, la letra etc...
Dar refuerzo positivo constante. Por ejemplo: “Qué bien trabaja la fila....” “Hoy Pedro ha trabajado muy bien...”
Esperar un tiempo prudente para corregir individual o colectivamente la actividad.

YV V V VY

Insistir en la conducta necesaria para corregir (s6lo con la guia o el trabajo a corregir y los |apices para marcar o corregir posibles errores),
centrando a los nifios en esa actividad y no en otra cosa.

\4

No autorizar la salida al bafo salvo en casos extremos.

A\

Fomentar la conducta de pedir la palabra antes de hablar (levantando la mano), salvo cuando se hacen preguntas colectivas al grupo.
Fomentar una actitud de atencién de los alumnos entre ellos mientras uno de ellos habla. Lo que podria expresarse en esperar con la mano
abajo mientras mi compafiero habla.
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Para los alumnos mas inquietos:
> Acercarse a su puesto y centrarlos en su trabajo ya sea mediante unas palabras o un gesto. Por ejemplo: colocar la mano en su hombro,
sobre la cabeza, etc.
> Si persiste una conducta disruptiva separarlo del grupo a fin de que al trabajar solo se pueda concentrar mejor. Mover un poco su banco,
o bien, ubicarlo en el puesto de la profesora.
> La profesora toca a un nifio en la cabeza para centrar su atencion.

Al término de cada clase:

Guardar en el casillero o mochila los cuadernos y libros.
Limpiar y barrer (si es necesario), especialmente cuando se realizan trabajos manuales.
Borrar el pizarrén.

Dejar las sillas bien puestas detras de la mesa.

YV V.V VY VY

Dejar la sala con llave.

Al término del dia:
Dejar cotonas y delantales colgados en las perchas.

A\

Dejar todo guardado en los casilleros.
Dejar cajas sobre el casillero.

Dejar la silla arriba de la mesa.
Limpiar y barrer si es necesario.
Borrar el pizarrén.

Cerrar la sala con llave.

YV V VYV VY YVY

Salir de la sala formados hasta el portén del Colegio.
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2. Organizacion de la sala e implementacion del programa

La organizacion del lugar de trabajo es fundamental para lograr que el nifio se acostumbre a realizar sus actividades en un lugar limpio y ordenado.

2 S

A continuacidn, entregamos algunas normas basicas usadas en Colegio San Joaquin para adecuar la sala de clases:

eCada alumno tiene un casillero, una caja plastica (estuche) y un perchero con su respectivo nombre o nimeros.

elos casilleros siempre deben estar ordenados. Se guardan primero las carpetas, luego los libros, a continuacion los cuadernos grandes y finalmente los
pequenos, no se guardan papeles sueltos.

oEl educador debe estar constantemente revisando el orden de los casilleros y si hay uno desordenado, mandar a ordenarlo de inmediato.
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Horario de clase en grande y en un lugar visible. Cada asignatura tiene designado el mismo color del forro de cada cuaderno.

Como se muestra en esta imagen, se sugiere que matemdticas esté siempre en un
segundo madulo, después de lenguaje.

NATURALEZA
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e Guardar en cajas plasticas los materiales que los nifios utilizaran en la hora de matematicas. En este caso estan ordenados por filas.

e Panel de cdlculo mental con los resultados de cada alumno. Estos deben ser presentados a los alumnos una vez a la semana. Los rangos son:
Automatico, rapido, mediano, lento, muy lento y fuera de tabla. Para el tablero se sugiere escribirlo en funcién de los nifios para que comprendan la
categoria en la que se encuentran (ver siguiente recuadro).

0 fvedo calovlay. e me. demors |
 corn. | s Titulo: Calculo mental/ ¢Cémo calculo mentalmente?
Automético : Yo realizo todos los cdlculos sin equivocarme.
g7 Ees SR Répido : Yo casi nunca me equivoco.

ouedo calwlar Solo al U Mediano : Yo puedo calcular, pero me equivoco algunas veces.
Lento : Yo puedo calcular, pero me demoro.

= { o] : .

T ~r Muy lento Yo puedo calcular solo algunos

Fuera de Tabla : Estoy empezando a calcular.

Estoy empezando a alcular

oy
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e Cartel de Responsabilidades diarias. Para incentivar la disciplina la profesora escoge, cada cierto periodo, encargados de las responsabilidades: oracion,
repartir y buscar cuadernos, biblioteca, calculo mental, repartidor de materiales, etc.

e Linea de dias y valor posicional. Contar con bombillas ayuda al desarrollo de conteo por correspondencia. Los nifios toman las bombillas, las cuentan una
por una y luego anotan el nimero que corresponde en la linea de dias. Esta actividad se realiza todos los dias, desarrollando paulatinamente el concepto
de conteo, valor posicional, equivalencia y escritura de nimeros.

Linea de dias
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e Tablade 100 o de 1000 (de 10 en 10), segun el curso que corresponda.

e Recta numérica para el curso. Esta recta es una herramienta tanto para los alumnos como para la profesora. Se utiliza durante todo el afio, en todas las
unidades del eje “NUmeros y operaciones”. Debe estar en un lugar que sea visible para todos los alumnos. Los nifios tienen la misma recta en su banco.

Recta numérica en la pizarra Recta numérica en la mesa
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3. Normalizacion

Para lograr un ambiente de aprendizaje no basta con ordenar el espacio y el tiempo. Es necesario aclarar las normas y rutinas de trabajo en la sala, con
el fin de potenciar al maximo el trabajo de los alumnos. En este programa hablamos de desarrollar los habitos de trabajo y de “normalizacién”.

Normalizacién es una estrategia para ensefiar al nifio a seguir el funcionamiento normal de la sala de clases. Se trata que los nifios sepan qué deben hacer
y como deben hacerlo. Nos referimos a una serie de normas y rutinas que esperamos que los alumnos sigan como, por ejemplo, levantar la mano para
hablar o guardar sus materiales de manera ordenada en el lugar correspondiente.

En el 12 ciclo (12 a 42 basico), es posible identificar dos grupos de habitos o conductas a desarrollar: Aquellas que requieren de un refuerzo intenso al
inicio del afio escolar principalmente enfocado a rutinas relacionadas con el orden y uso de los materiales. Por ejemplo: colgar la mochila en la percha y
colocarse el delantal o la cotona al inicio del dia, las cuales una vez que son incorporadas no demandan mayor atencién puesto que el alumno las realiza
de manera automatica.

Existe también otro grupo de conductas o habitos frente a los cuales es necesario insistir y reforzar durante todo el afio en forma consistente y sistematica,
nos referimos a aquellas enfocadas a centrar la atencidn y actitudes de trabajo de los alumnos haciéndolos conscientes de lo que se les pide y esperar que
ellos lo realicen. Por ejemplo; levantar la mano antes de hablar, no pararse mientras trabaja, cerrar y guardar los materiales cada vez que la profesora va
a dar instrucciones, etc.

Durante las primeras semanas del afio, los nifios conocerdn las reglas y rutinas de su sala. La profesora repetira las normas varias veces hasta que los nifios
puedan incorporarlas. Incluso es posible anotar o consignar las mas importantes en algun lugar destacado de la sala de clases.

éPor qué es importante?
a) Establece una cultura escolar ya que acuerda normas comunes para todos y ayuda a crear en la escuela un clima de aprendizaje.

b) Maximiza las oportunidades para aprender (crea un ambiente de aprendizaje):
0 Desarrolla conductas que son necesarias para el aprendizaje
0 Optimiza el tiempo
0 Agiliza la leccion

0 Ayudan a estructurar mentalmente a los nifios
c)  Previene problemas de disciplina, mejorando el manejo y el clima de la clase.

d) Disminuye la incertidumbre, porque establece reglas comunes para todos (especialmente los mas pequefios y los nuevos alumnos). Los nifios se
sienten en un ambiente justo, estan claros con lo que pasara y saben a qué atenerse.
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Las tres etapas de la normalizacién 3

La normalizacidn se ensefia en tres etapas:
1. Observacién
2. Repeticion
3. Toma de conciencia

Cuando los nifios son pequefios se enfatiza el area de observacion, repeticién y toma de conciencia las que a veces se dan simultdaneamente. Una vez que
los nifios van creciendo se enfatiza mas, la toma de conciencia.

Se debe ser riguroso en las exigencias de normalizacidn dentro de la sala de clases, la que se dara en forma permanente durante toda la rutina.

La normalizacidn debe buscar y desarrollar las estrategias adecuadas para lograrla de acuerdo a la edad y las caracteristicas del curso.

1. Observacion: el nifio aprende observando los movimientos, las actitudes y la utilizacién de las cosas. El educador muestra y modela lo que desea
que hagan sus alumnos. Por ejemplo, guardar materiales bajo el banco.

2. Repeticion: los practica y repite; empieza a funcionar de manera auténoma en estas conductas. Una vez que el nifio repite una y otra vez adquiere
los habitos como algo normal.

3. Toma de conciencia: conversar con los nifios el porqué de la utilizacién adecuada de las cosas. Tomar conciencia del sentido, en relacién al cuidado
y al respeto a los otros.
El profesor actla de mediador en el cuestionamiento. Por qué, para qué, qué piensan y cdmo lo haran. Se establecen acuerdos colectivos sobre
temas de interés comun. Por ejemplo limpieza de las salas.

8 Capacitacion de profesores, 1991

Colegios de Quillota

Fundacion Emprender

Claudia Beas y Carmen Cisternas

Extraido de www.educandojuntos.cl, Educacion personalizada. Extractos del original.
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Factores que facilitan una buena normalizacion

Actividades cortas y precisas

Instrucciones con 1 a 3 variables segln la edad
Creatividad en la presentacién

Rigurosidad en la exigencia

Coordinacidn con otros profesores de asignaturas
Realizarlas a diario

Graduar la normalizacion

Contextualizarla en la realidad del sector social
Trabajar los habitos con los apoderados

Tener presente que la normalizacidn es una tarea que requiere de paciencia y perseverancia, y que es una tarea que no se limita a una hora de

clase, sino que debe mantenerse durante todo el horario escolar

Actitudes personales que la normalizacién ayuda a desarrollar

Pedir Permiso y saludar

Pedir disculpas

Participacion en la sala

Didlogos colectivos

Controlar la ida al bafio

Organizacion del espacio personal y grupal
Trabajo con material concreto
Presentacién personal

Orden y disciplina de la vida

Importancia del refuerzo:

Usted deberd recordar y reforzar las conductas varias veces antes que se adquieran. Es importante que refuerce a los nifios que se
esfuerzan en ponerlas en practica con incentivos como “Qué bien”, “Bien hecho”, “Lo felicito”. Si usted demuestra interés en estas
conductas y en el esfuerzo de sus alumnos por aprenderlas, serd mas facil que las adquieran.

Recuerde que es importante felicitar en el mismo momento que se realiza la conducta y seguir reforzando todas las veces que se
demuestra hasta que se adquiere. Una vez que se adquiere la conducta conviene reforzarla sélo de vez en cuando.
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Es necesario tener presente que la normalizacién:

— No es un periodo de diagndstico: usted no espera saber qué saben sus alumnos acerca de las reglas de la sala, usted las presenta y las recuerda con
ellos.

— No es una pérdida de tiempo: los profesores que dedican tiempo a la normalizacién logran un ambiente de trabajo agradable y calido mucho antes
que los profesores que no lo hacen y disminuyen los problemas de disciplina.

— Permite dejar claras sus expectativas: algunos nifios llegan a la escuela muy preocupados porque no saben qué va a ocurrir. Al decir claramente qué
espera de ellos estara asegurandolos y bajando su nivel de ansiedad. Para ello, liste las conductas o habitos que piensa normalizar y explique dos o
tres de ellas cada dia en las primeras semanas de clase.

— Establece conductas para todos los nifios, dejando en claro que no hay favoritismo.
— Favorece a los nifios con dificultades de organizacidn al entregar una manera consistente de hacer las cosas y procedimientos claros que facilitan el

recuerdo y su puesta en practica (algunos nifios pueden manifestar dificultades, pero es mejor tener un modelo y tratar de seguirlo que no tener
modelo e inventar un manera de proceder cada vez).

¢éComo seguir instrucciones?

v" Mirar a la profesora: Asegurarse de que todos los alumnos puedan verla y ver el material
gue se va a mostrar (conviene sentarse en los puestos mas lejanos para comprobarlo).

v" Escuchar en silencio: Es necesario centrar la atencidn, por lo tanto, antes de dar la
instruccién pida completo silencio. No comenzar si no se logra. Ademas, el libro debe
permanecer cerrado (en el banco) para no desviar la atencién.

v" Seguir un modelo: Dar la instruccidn paso a paso, apoyandose con dibujos o esquemas
qgue muestren lo que hay que hacer.

v" Realizarla de inmediato.
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4. Materiales para el programa

1° basico si | no
Cantidad por alumno Cantidad por sala
Libro de Matematicas 1° basico Set de 3 tomos 1 set (3 tomos) 40 set
Animales 10 animales 400 animales
Vasos y palos de helado 2 vasos y 20 palos 80 vasos y 800 palos
Tablero de 10 y fichas bicolor 2 tableros (cd) y 20 fichas 80 tableros y 800 fichas
Cubos encajables unifix 20 cubos 800 cubos
Insectos 10 insectos 400 insectos
Clips 10 clips 400 clips
Geoplanos (18 x 18) y elasticos 1 geoplano por pareja y 5 elasticos 20 geoplanos y 200 elasticos
Reglas de 20 cm 1 regla 40 reglas
Monedas de $1, S5y $10 5de $10, 10 de $5y 50 de $1 200 de $10, 400 de $5 y 2000 de $1
Fideos de colores 1 paquete / grupo (4 nifios) 10 paquetes
Papel lustre 1set 40 sets
Porotos 1 bolsa Cap. 13
Palos de helado y elasticos 100 palos helado y 10 elasticos 4000 palos helado y 400 elasticos
Bloques multibase 10 decenas, 10 unidades y 1 tablero 400 decenas, 400 unidades y 40 tableros
Tabla con U Y D plastificados 1 tabla 40
Reloj de carton 1 40
Materiales para el profesor Cantidad si | no
Numeros del 0-10 (en cartulina) 10 numeros
Letrero: Meta 1 letrero
Dominds en grande 4 dominés
Vacas para la suma 10 vacas
Tablero de pasto y tierra 1 tablero
Signos en grande: Suma / Resta / Total / Rayita para separar 4 signos

Tableros de 10y fichas bicolor

2 tableros y 20 fichas redondas

Tablero de pasto y cielo 1 tablero
Mariposas para la resta 10 mariposas
Pajaros para la resta 10 pdjaros

Clips en grande 10 clips

Figuras geométricas: Triangulo / Circulo / Rectangulo / Cuadrado 8 figuras (2 por cada figura)
Cuerpos geométricos: Cono / Cilindro / Esfera / Cubo / Prisma 1 set

Signos en grande: Mayor / Menor / Igual que 3 signos

Balanza 1 balanza

Objetos que pesen 1 kilo, menos y mas de 1 kilo
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Tabla del 100 1 tabla
Tabla de decenas y unidades para el profesor 1tabla
Monedas: $1 (10) / $5 (5) / $50 (5) / $100 (1) / $500 (1) 22 monedas
Dos canguro para la recta numérica (uno mirando hacia la izquierda y otro a la derecha) 2
Reloj grande de cartén 1

Pesa 1
Cartulinas y papeldgrafos para hacer tablas y pictogramas

Caja de tiza de colores para hacer patrones

2° bésico

Materiales para el alumno Cantidad por alumno Cantidad por sala si | No
Libro de Matematicas 2° basico Set de 3 tomos 1 set (3 tomos) 40 set
Palos de helado 100 4000
Geoplano y elasticos 1 geoplano por pareja y 5 elasticos 20 geoplanos y 200 elasticos
Vasos de plastico 10 vasos/ 10 palos
Un espejo 10
Regla de 20 cm 1 20
Reloj de cartén
Huinchas de medir 1 40 huinchas
Palos de helado y elasticos 100 palos helado y 10 elasticos 4000 palos helado y 400 elasticos
Bloques multibase Set entero 40 set completos, U, D C
Caja de huevos vacia de 10 compartimentos 1 por alumno 12 cajas
Platos de cartén y porotos 6 platos y 24 porotos
Tabla con U, D y C plastificados o pizarras 1 40

Materiales para el profesor Cantidad si | no

Signos en grande: Suma / Resta / Total / Rayita/ multiplicacidn y divisién para separar 4 signos
Clips en grande 10 clips

Figuras geométricas: Triangulo / Circulo / Rectangulo / Cuadrado

1 set para el profesor

Cuerpos geométricos: Cono / Cilindro / Esfera / Cubo/ Prisma Rectangular

1 set para el profesor

Objetos reales similares a los cuerpos geométricos

Pelotas, dado, gorro cumpleafios, confort..

Signos en grande: Mayor / Menor / Igual que 3 signos

Balanza 1 balanza
Monedas: $1 (10) / $5 (5) / S50 (5) / $100 (1) / $500 (1) Una muestra de cada uno
Tabla con U, Dy C plastificados 1 grande

Reloj grande de cartén 1

Pesa 1

Cartulinas y papelégrafos para hacer tablas, graficos y pictogramas
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3° bésico si | No
Cantidad por alumno Cantidad por sala
Libro de Matematicas 3° basico Set de 3 tomos 1 set (3 tomos) 40 set
Escuadra 1 40
Papel lustre 20 papeles lustres 80
Reloj de carton 1 40
Vasos y palos de helado 6 vasos y 24 palos 240 vasos y 1000 palos
Clips 40 1600
Unifix 20 200
blogues multibase completo (tener 8 cubos de 1000 7 cajas para todo el curso
para al actividad de la pagina 701)
Palos de helado 20 200
Fichas bicolor 20 (10 rojas y 10 amarillas) 200 (100 amarillas y 100 rojas)
Palos de fosforo (desafios) 20 por pareja 400
Dados 45 por grupo
Monedas 25 por grupo
Materiales para el profesor Cantidad por sala si | no
Resma tamafio carta Para confeccionar variados materiales 1resma
Botella de agua y cuatro vasos 1 botellay 4 vasos
Pesa 1
Reloj Grande de cartén 1
Carteles con las tablas de multiplicar del 1 al 10 grandes (ir incorporando segun el avance) 1lal10
1 metro 1
Tabla pitagérica para completar 1
Cartas (ver pag. 76, tomo 1)
Dulces en un frasco (ver pag. 76, tomo 1)
Paledgrafos para hacer graficos
Cartulinas para hacer tablas
fichas rojas y amarillas grandes 20 (10y 10)
Cuerpos geométricos (cubo, esfera, piramides prismas (se base cuadrada y triangular), prismas (se 10 set
base cuadrada y triangular), cilindro, cubo, cono
Set de monedas y billetes (de 1000, 500, 100, 10, 50) en grande
Escuadra grande 1
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4° basico si No
Cantidad por alumno Cantidad por sala
Libro de Matematicas 4° basico Set de 3 tomos 1 set (3 tomos) 40 set
Escuadra 1 40
Transportador de 180 1 40
Papel lustre (fracciones) 1 sobre 40 sobres
Unifix 20 c/u o 20 por pareja. 800/ 400
Reloj de carton 1 40
Chinches mariposa 1 40
Regla 1 40
Materiales para el profesor Cantidad si | No
Resma tamafio carta Para confeccionar variados materiales 1resma

Carteles con los nimeros con palabras (1 al 20, de 10 en 10 y de 100 en 100)

Escuadra grande de 20 cm para pizarra

transportador de 1802 grande para pizarra

Cartulinas cuadriculadas para trabajar recorridos en un plano y pares ordenados

Varias rectas grandes que representen 0 a 1 para fracciones

Cuadrados divididos en 100, cuadrados divididos en 10, circulos divididos en 10 (para trabajar décimos y
centésimos)

20 de cada uno

Carteles con las tablas de multiplicar del 1 al 10

12

Reloj grande de cartén

Papeldgrafos y cartulinas para hacer tablas y graficos

Botella de agua y 4 vasos

Cheques en grande en cartulina

Representar los bloques multibase en grande (u, d, c, um, dem, cm)

Dinero en grande 1, 5, 10, 50, 100, 500, 1000, 5000, 10000

Cuerpos geométricos (cubo, esfera, piramides prismas (de base cuadrada y triangular) , prismas (de base
cuadrada y triangular), cilindro, cubo, cono

10 set para el curso
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V.

Organizacion del afio

Se espera que el alumno logre conductas claves a lo largo del afio, que permitirdn que su aprendizaje sea mas efectivo tales como:

v

v

Internalizar habitos de trabajo y convivencia que son parte del proceso de normalizacion del afio.

Seguir las instrucciones que le permitan realizar un trabajo secuencial luego de un modelaje.

Internalizar habitos propios del programa; en la ejercitacidn del cdlculo mental, dictados, resolucién de desafios y resolucidn de problemas.

Alcanzar un ritmo de trabajo sistematico en cada uno de los momentos claves de una leccién y pueda seguir las reglas de cuidado y seguridad al
trabajar con material concreto.

Pedir ayuda, cuando lo necesite, sin interrumpir al resto del grupo (levantar la mano y no pararse).

1. Calendarizacion anual

Una vez que los objetivos estan ordenados de menor a mayor dificultad, se deben distribuir en las horas anuales de que se dispone. Cada afio la Fundacion

elabora una calendarizacién anual que ordena las actividades dia a dia. Este ejercicio nos asegura que los tiempos destinados son los apropiados,

anticipando las celebraciones y los feriados para que no interfieran con el trabajo propuesto.

Durante el afio, la profesora anota los cambios, imprevistos y otras actividades que seria necesario realizar en la calendarizacion, transformandola en un

instrumento de trabajo. A fin de afio esta calendarizacidn se revisa a partir de estas anotaciones. De esta manera, la planificacion anual toma en cuenta

la experiencia del afio anterior y no parte desde cero.

Para realizar todos los capitulos del libro se propone una calendarizacidn. Al realizar esta calendarizacion se tomé en cuenta lo siguiente:

v

v

Los capitulos y los objetivos se encuentran ordenados de acuerdo al trabajo a realizar en el libro.

Se trabajan alrededor de cuatro paginas por dia; excepto algunos contenidos que son mas faciles y rapidos, los que se trabajarian mas de cuatro
paginas diarias, y los mas dificiles y por ende, mas lento, los que se trabajarian en tres pdaginas diarias.
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Las pdginas que tratan contenidos nuevos y que requieren mayor tiempo en el modelaje, se encuentran al comienzo de cada leccidn.
Se encuentran calendarizados los repasos y pruebas de cada una de las unidades.

Cada vez que se atrase en la calendarizacion, ésta debe modificarse para poder visualizar en qué momento se pondrd al dia. Es importante
recalendarizar.

Momentos en los que se debe recalendarizar:

v

Cuando el profesor se retrase en un capitulo, en el cual los nifios no estdn avanzando al ritmo que se desea, es importante volver a organizar las
clases.

Una clave es que es mas importante detenerse donde hay errores o dificultades, que avanzar por avanzar y “cumplir” con el programa.
Generalmente al finalizar el 12 semestre es necesario volver a recalendarizar, considerando algunos objetivos débiles que debemos retomar.

Las decisiones, de seguir un orden distinto del libro, priorizar algunos capitulos, dejar fuera otros, se deben tomar con la coordinadora. Es clave
tener en cuenta los resultados del 12 semestre para ver cémo enfrentar el 22 (ejemplo: si en operatoria les fue mal con un ambito numérico menos

no puedo empezar el 22 semestre con el capitulo donde se opera con mayor ambito numérico, debera recalendarizar clases de repaso previo).

El recalendarizar involucra que el profesor, con calendario en mano, vaya revisando semanalmente cémo va con los tiempos, no esperar a que
termine el semestre. Las decisiones pedagdgicas se toman dia a dia, deben evidenciarse en el papel.
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2. Estructura de una leccion

La estructura de la leccién es siempre la misma, comienza con un inicio de clase, posteriormente se desarrolla la leccién y finaliza con un cierre de clases.
El desarrollo de la clase tiene una distribucidén especial en nuestra fundacién:

INICIO

El profesor
e Realizar calculo mental (escrito u oral)
e Recordar lo aprendido (clase anterior o contenido relevante) con apoyo de la pizarra.
= Hacer uno o dos ejercicios de repaso, con objetivos trabajados la clase anterior.
= Apoya la resolucién de los ejercicios con buenas preguntas y registrando las respuestas de los alumnos.
e Comentar el objetivo de la clase (Explica con palabras simples lo que aprenderan)
e Conectar el objetivo con la realidad. Asociando lo que aprenderdn con lo que pasa en su vida real

Los alumnos
e Los alumnos participan activamente y responden preguntas para activar sus conocimientos.
e Mantienen una actitud receptiva de escuchar y respectar turnos para opinar.
e Pueden pasar a la pizarra a resolver ejercicios, mientras la profesora va haciendo preguntas al resto del curso.
e |dealmente estan con el libro de matematica cerrado. Si necesitan registrar algo pueden usar un cuaderno, hojas en blanco o pizarras individuales.

En esta imagen vemos a los alumnos
dispuestos al aprendizaje, en
posicion de escucha para poder
iniciar la clase.
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DESARROLLO

Este momento tiene tres partes esenciales:

A = modelaje

B = practica guiada

C = practica independiente.

Usar datos de un dibujo para restar

Usa

r datos de un dibuj

ra restar

Observe el dibujo. Descubra cuéntos habia al principio y cuantos
se fueron. Invente un cuento y escriba la oracién numérica para

saber cuantos quedan. Responda.
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A. MODELAIJE:
El modelaje tiene por objetivo ensefiar el concepto o habilidad, mostrando de manera clara qué hay que hacer, cdmo resolver el problema

planteado.

El profesor

Proyectar /Mostrar el ejemplo del libro

Explicar cémo resolver el ejercicio: Secuencia los pasos y/o estrategias necesarias para solucionar el ejercicio.
Puede hacer un listado con conceptos claves o pasos a seguir para realizar un ejercicio.
Al explicar dar sentido de lo que se esta haciendo, para que haya comprensién y no mecanizacién.

Los alumnos

Los alumnos aprenden vy visualizan de manera clara lo que hay que hacer, cdmo hay que hacerlo y cual es el sentido.

Participan de la clase, pero no son los protagonistas (Puede acoger sus respuestas, ya que estas serdn innatas. Es importante no inhibirlas).

Todos los nifios deben estar atentos a la clase: 100% atencidn.

¢Como realizar un buen modelaje?

Siempre utilizar un mismo lenguaje.
v Decidir una manera de referirse a la operacidn a trabajar; por ejemplo “quitar”.
v' Una vez que se establece qué palabra resuena con su grupo, se mantiene.
v" No mencionar palabras que puedan confundir al alumno “robar” ni “disminuir”.

Siempre utilizar la misma estructura.
v' Apoyarse en el modelo del libro. Cada pagina entrega una manera de realizar la operacién.
v" Ampliar esta estructura en el pizarrén y guiar a los nifios en este ejemplo. Este ejemplo se debe trabajar
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B. PRACTICA GUIADA
La practica guiada tiene por objetivo que la profesora se asegure de que todos los alumnos hayan comprendido correctamente. Para esto se debe

monitorear, observar, medir las competencias, aclarar dudas y realizar ajustes si es necesario. Para monitorear la comprensién de los alumnos, se

puede corregir adelante en el pizarrén luego de uno o dos ejercicios guiados, asi retomar el ritmo y corregir errores esperados en los mas débiles.

El profesor

Proyectar o escribir los ejercicios que trabajaran juntos.

Leer la instruccion tal cual esta en el libro y pide a los alumnos que la verbalicen

Resolver los ejercicios junto con los alumnos (Algunos pueden pasar a la pizarra y/o pueden ir indicando lo que se debe hacer)

Hacer preguntas que permiten a los alumnos ir internalizando los conceptos y los pasos. También incluye preguntas que apunten a
comprender lo que estan haciendo

Marcar los tiempos determinando cuando se inicia y cudndo termina cada ejercicio (lo hacen todos juntos, ningun alumno se adelanta)
Comentar los Errores comunes y corrige el malentendido.

Los alumnos

Asumen mayor autonomia, haciéndose responsable de su aprendizaje.

Contestan las preguntas que hace el profesor.

Reconocen, con la ayuda del profesor, las claves necesarias para resolver la tarea.
Realizan las actividades guiados por el profesor.

Todos los nifios del curso deben participar en este momento.

Todos van en el mismo ejercicio, nadie se adelanta y nadie se atrasa. : 100% participacion

En esta imagen se observa a la profesora mostrando la pdgina en
la que trabajardn los alumnos antes de que comiencen a trabajar
solos. En este momento, trabaja con los alumnos, realizdndoles
preguntas y recordando los pasos para llegar a la solucion.
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C. PRACTICA INDEPENDIENTE

La practica independiente permite que los alumnos apliquen lo aprendido de manera
individual. A medida el alumno realiza los ejercicios propuestos, internaliza el
concepto y la habilidad ensefiada; refuerza la autonomia y el autocontrol.

El profesor

Escribir en la pizarra cudles son los ejercicios que van a completar solos y en qué pagina.

Explicar los habitos de trabajo antes de comenzar a trabajar.

Monitorear avance de cada alumno, paseandose por filas y corrigiendo a todos. (Haciendo check o punto en el libro de los nifios).
Realizar un monitoreo estratégico por la sala, sin quedarse ayudando solo a un alumno.

Después del trabajo independiente, corregir colectivamente un ejercicio en la pizarra_si es necesario.

Mantener un ambiente de trabajo y silencio. Dar el ejemplo de ello con su lenguaje corporal.

Tener algun material o actividad preparado para los nifios que terminan antes.

Los alumnos

Progresan a su propio ritmo resolviendo los ejercicios propuestos.
Regulan su ritmo de trabajo.

Corrigen sus propios errores.

Deciden por dénde continuar.

Trabajan de manera individual es sus puestos. Levantan la mano para
solicitar ayuda del adulto.

En esta imagen vemos a los alumnos trabajando en un
ambiente propicio para el trabajo personal.
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Correccion

En el momento de corregir por alumno se debe colocar un “check” o la firma si esta bien realizado y en el caso contrario (o que no haya terminado), colocar
“un punto” en el ejercicio para que el mismo alumno se dé cuenta de su error, lo corrija, y la profesora pueda continuar con el resto. Si vemos que muchos
nifios tienen dudas y los mismos errores, se debe parar la clase y explicar nuevamente.

Corregir es una instancia de aprendizaje para el alumno y el curso ya que queda valido o no lo que hizo. Si esto no se realiza a tiempo, los errores cometidos

seran los mismos mas adelante.

Restar un numero de 1 digito de uno de 2 digitos

Use el tablero de decenas g unidades.
este y anote cuantas quedan.
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En estas imdgenes podemos observar como el profesor corrige los libros de los alumnos cuando estdn en el momento del trabajo individual. En el lado

derecho vemos a un alumno trabajando con su texto, importante visualizar el uso del espacio.
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CIERRE

Este momento es muy importante ya que permite que los nifios tengan conciencia de lo aprendido, verbalicen los conceptos, fijen los aprendizajes y de
esta manera, el profesor pueda detectar dificultades o verificar los aprendizajes. El cierre debe durar maximo 5 minutos.

El profesor:
e Recordar lo qué han aprendido los alumnos y porqué fue importante aprenderlo a través de preguntas. ¢ Qué objetivos trabajamos hoy? équé
concepto nuevo aprendimos?, etc.
e Realizar un ejercicio corto para ejemplificar lo aprendido, por cada objetivo trabajado en la clase.
e Cerciorarse que los nifios aprendieron a través de preguntas para resolver los ejercicios seleccionados para este momento. (Recordar conceptos
claves, pasos, estrategias, tips, comentando errores, etc.)
e Realizar un ticket de salida si es necesario (no reemplaza el cierre)

Los alumnos:
e Los alumnos reflexionan acerca de lo aprendido y los puntos mas importantes de la leccién. (Recuerdan objetivos de la clase, conceptos claves,
pasos y estrategias)
e Resuelven actividades recordatorias.

e Tienen sus libros guardados para tener 100% a la pizarra y a los ejercicios que van a recordar.

Dependiendo de la leccidn, puede convenir hacer el cierre sin material sobre la mesa

para centrar la atencidn en el pizarrén o bien, con el libro para que observen lo que
han hecho y puedan referirse a su trabajo.

En esta imagen se puede observar como el profesor utiliza el espacio en el pizarron.
Ademds, al corregir colectivamente, rescata algunos trabajos de los alumnos y los expone
adelante para comentarlos y compararlos.
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En resumen: lo que debo hacer en mi clase de matematica

Inicio ( 10 min)

Realizar calculo mental (escrito u oral)

Recordar lo aprendido (clase anterior o contenido relevante)
> Hacer uno o dos ejercicios de repaso, con objetivos trabajados la clase anterior.
» Apoya la resolucion de los ejercicios con buenas preguntas.

Comentar el objetivo de la clase (Hoy vamos a aprender...)

> Conectar el objetivo con la realidad
Modelaje Practica Guiada Practica Independiente
( 10 min) (40 min.) (20 min)

Proyecta/Muestra el ejemplo del libro y
explica adelante cémo resolver el
problema.

Secuencia los pasos y/o estrategias
necesarias para solucionar el problema.
Puede hacer un listado con conceptos
claves o pasos a seguir para realizar un
ejercicio.

Debe haber un buen uso de la pizarra.
Termina su exposicién oral de un modo
claro, resumiendo y destacando los
puntos principales. Indicar el propdsito
de lo que aprenderan (Dar sentido al
ejercicio)

Proyecta o escribe los ejercicios en la pizarra e indica
claramente en qué pdagina estan y en qué ejercicio
trabajaran juntos.

Leer la instruccidn

Va resolviendo los ejercicios junto con los alumnos.
(Organizar la participacién de los alumnos)

Refuerza la misma secuencia de pasos trabajados en
el modelaje.

Hace preguntas que permiten a los alumnos ir
internalizando los conceptos y los pasos.

Marca los tiempos determinando cuando se inicia y
cuando termina cada ejercicio (lo hacen todos
juntos)

Comenta los errores comunes.

Indica cuales son los ejercicios que van a
completar solos y en qué pagina.

Explica los habitos de trabajo (y de cuidado si se
esta trabajando con material concreto).
Monitorea avance de cada alumno, paseandose
por filas y corrigiendo a todos.

Después del trabajo independiente, corrige
colectivamente un ejercicio (basandose en el
nivel de dificultad y/o en los errores mas
comunes).

Mantiene un ambiente de trabajo y silencio. Da
ejemplo de ello con su lenguaje corporal (corrige
en silencio y trabaja de manera individual con los
alumnos).

Tiene algun material o actividad preparado para
los nifios que terminan antes.

Cierre ( 10 min)
Recuerda qué han aprendido los alumnos y porqué fue importante aprenderlo.

Repite los pasos y estrategias aprendidos

Realiza un ejercicio corto para ejemplificar lo aprendido, por cada objetivo trabajado en la clase.

Realiza un ticket de salida si es necesario

Entrega tarea para reforzar ciertos ejercicios vistos (si es necesario).

Cerciorarse que los nifios aprendieron
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3. Planificacion

Para que la planificacidon sea una herramienta util y pueda ser un apoyo para el profesor, es necesario no solamente estructurar y organizar cada momento
de la clase, sino también detallar cada uno de estos momentos, respondiendo a las preguntas que se realizardn, anticipdndonos a los errores de los nifos y
agregando el tiempo en cada una de las actividades.

A modo de guia, se presenta a continuacién, los momentos de las clases, sus tiempos y las preguntas a que debe responder el profesor al planificar. Y en la
pagina siguiente se dara a conocer un formato tipo de planificacién.

Siempre que uno planifica es indispensable tener en cuenta el tiempo que destinard para actividad.

A continuacidn se presenta la distribucidn ideal del tiempo:

LOS TIEMPOS:
Etapa de la leccion Tiempos
Inicio 10 min
Modelaje 10 min
P. guiada 40 min
P. independiente 20 min
Cierre 10 min

— Cabe destacar que dentro del inicio se consideran los 2 minutos de cédlculo mental.

— Elmodelaje la practica guiada y la practica independiente puede variar, ya que muchas veces se tienen 2 modelajes y 2 practicas guiadas. Todo depende
de los objetivos del dia.

— Eltiempo debe indicarse en la planificacion (no el ideal, el real)

Cuando el profesor se sienta a planificar debe tener muy claro qué es lo que debe programar:
— Los objetivos de la clase
— Lo que quiere lograr con los nifios al finalizar la leccién
— Hacia dénde apunta su clase
— Silo que se ensefiara tiene que ver con lo aprendido en la clase anterior o es algo nuevo.
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Preguntas para planificar mi clase

Inicio (10 min)

v' ¢Cudl es el enfoque de mi CM? ¢escrito u oral? ¢qué dmbito numérico? équé operaciones trabajaré? équé estrategias presentaré? ¢cudntos ejercicios haré?
v" éQué contenidos ya aprendidos se deben retomar en la clase de hoy?
v' ¢Qué ejercicio(s) y preguntas realizaremos para activar los aprendizajes previos?
v' ¢Cudl es el objetivo de la clase?
v' ¢Para qué sirve lo que van a aprender? ¢ Cémo asocia el objetivo a la realidad?
v' ¢éQué les diré para MOTIVAR su atencién?
v' éCémo distribuiré el tiempo a cada parte (CM, repaso, motivacién)?
Modelaje Practica Guiada Practica Independiente
( 20 min) (40 min.) (20 min)
v' éQué ejemplo se trabajard en el pizarréon? v' éCudntosy cudles ejercicios haré guiados y cuénto ¢Cuales son los ejercicios que van a realizar
v' éEs necesario hacer otro modelaje distinto al tiempo destinaré para estos ejercicios? solos?
del libro? v' éCémo explicaré las instrucciones? ¢Cuanto tiempo destinaré para los ejercicios

v' ¢Tengo claros los conceptos claves, conozco | v/
su definicién y sé cémo presentarlos a los

¢De qué manera los alumnos van a ubicar los materiales
en sus mesas?

alumnos? v' ¢Cémo comunicaré el comportamiento exigido?

v' éCudles son los pasos para solucionar el v' éQué preguntas voy a realizar para activar el
problema? ¢mostraré una estrategia para conocimiento? (Preguntas cerradas y abiertas)
ayudarlos? v' éCémo escogeré los nifios que me respondan?

v' éCémo distribuiré el espacio en el pizarrén? v' éDe qué manera voy a hacer participar a los alumnos?

v’ ¢Cudnto tiempo destinaré para el modelaje? | v ¢Qué modalidad de trabajo usaré? (trabajaran en sus

v' ¢Necesito algin material? puestos, alumnos pasaran a la pizarra, etc.)

v' ¢Qué diré para darle sentido a lo que v' ¢Cémo monitorearé el desempefio de los alumnos?
haremos? v' ¢Cudles son los errores comunes que debo anticipar?

independientes?

¢Qué modalidad de trabajo usaré?

¢COmo monitorearé el trabajo de los alumnos?
¢Donde partiré monitoreando?

¢Qué ejercicios voy a corregir en la pizarra?
¢Qué material prepararé para los nifios mas
rapidos?

Cierre ( 10 min)

AN N N N N N NN

éCuales son los puntos claves que voy a repetir?

¢Qué preguntas le haré a los nifios para recordar lo que hicimos en clases?

¢Qué ejercicios realizaré para abordar los objetivos de la clase?

¢Cual sera la modalidad para realizar la actividad de cierre?

¢Necesito preparar un material o puedo usar alguno que usé en la clase?

¢Como puedo aclarar las dudas de los nifios?

¢Qué frase diré para cerrar la clase?

¢A qué nifios pasaré para realizar los ejercicios? (en los dias cuando no hay ticket de salida)
¢Debo hacer una asociacion con la clase siguiente?

¢Coémo evalué si mis nifos aprendieron?
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OBSERVACIONES SOBRE LA PLANIFICACION

LAS PREGUNTAS:

Proponemos a continuacion algunas preguntas genéricas que abordan aspectos fundamentales del pensamiento légico y se plasman en preguntas
relacionadas con la prediccidn, la organizacién, la clasificacidn, el reconocimiento de patrones. Ellas lo ayudardn a plantear preguntas para las distintas
situaciones de este libro.

e (Estas de acuerdo con lo que dice tu companero?

e (Alguien piensa diferente?

e (iCémo sabes que tu respuesta es correcta?

e (iQué estrategia usaste para resolver el ejercicio? ¢ Alguien usé otra?
e (Puedes decirme por qué piensas eso?

e (iPuedes contarme mas acerca de eso?

e (De qué otra manera podemos revisar este resultado?
e Muéstrame ¢donde lo ves?

e (Alguien quiere agregar algo mas?

e (Puedes dar otro ejemplo?

e (Puedes decirlo usando una palabra mas apropiada?

Importante considerar que las Bases Curriculares* proponen la gran habilidad de argumentar y comunicar definiéndola de la siguiente manera:

“La habilidad de argumentar se aplica al tratar de convencer a otros de la validez de los resultados obtenidos. La argumentacion y la discusion colectiva
sobre la solucién de problemas, escuchar y corregirse mutuamente, la estimulacién a utilizar un amplio abanico de formas de comunicacién de ideas,
metdaforas y representaciones, favorece el aprendizaje matematico.

En la ensefianza basica, se apunta principalmente a que los alumnos establezcan progresivamente deducciones que les permitirdn hacer predicciones
eficaces en variadas situaciones concretas. Se espera, ademas, que desarrollen la capacidad de verbalizar sus intuiciones y concluir correctamente, y
también de detectar afirmaciones erréneas”.

4 Bases curriculares para la Educacién basica / Matematica, pagina 3, organizacion curricular www.curriculumnacional.cl
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4. Evaluacion

Para evaluar nuestros objetivos de aprendizaje es necesario evaluar periddica y metdédicamente. Esto permite tomar decisiones en cuanto a los resultados de
cada uno de nuestros alumnos y asi poder entregar una retroalimentacidn coherente a las dificultades observadas.

En este programa existen varios momentos de evaluacion. Aquellos formales como el cdlculo mental y las pruebas por capitulos y también las instancias no
formales como las respuestas de los alumnos durante la clase, el monitoreo diario de revisién de libros y los repasos.

Estas instancias nos entregan informacidn sobre lo que estdn aprendiendo nuestros alumnos y lo que debemos reforzar. También los resultados nos muestran
un reflejo de cdmo hemos presentado el contenido.

Es importante mencionar que éstas deben estar escritas en la calendarizacién y en la planificacion diaria.

A. Calculo mental

El calculo mental sirve mas que evaluar, para monitorear la rapidez de los alumnos en calcular mentalmente. Permite saber dénde se sitta el nifio y definir
objetivos en relacidn a esto; ademas, los resultados son publicados semanalmente lo que le permite al alumno ver sus resultados, avances y retrocesos.

La rapidez para el calculo mental es una habilidad necesaria para el pensamiento matematico. Para nifios de educacidon bdsica, ser capaz de calcular rapido
permite tener la memoria disponible para centrarse en otras operaciones de un problema matematico. Es decir, si el nifio calcula rdpido puede centrarse en
entender mejor el problema y pensar en qué datos y operaciones necesita para resolverlo.

Es una actividad que se debe realizar diariamente para lograr la automatizacidén de combinaciones basicas:

e 1° bésico 56 combinaciones de sumas y restas hasta 6 (en 2 minutos). En los primeros 3 meses de clases no se trabaja las restas, en los ejercicios si se
incluye. Esto permite diagnosticar cuanto saben de restas.

e 2°-3°-4°basico con 48 combinaciones de sumas y restas hasta 18 (en 2 minutos).
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¢Qué aspectos importantes debo considerar sobre el calculo mental?

Es conveniente hacerlo dos o tres veces por semana.

e  Cambiar el orden de los ejercicios o de las columnas.

. Para contar el tiempo y hacerlo mas entretenido se sugiere llevar un reloj de arena o un reloj gallinita adelante y colocarlo adelante para que ellos
lo vean. La alarma del celular es muy efectiva.

. Solo uno de los calculos, se corrige y se expone en el curso (tablero calculo mental). El dia viernes puede ser el dia que se completa el panel.

. Los alumnos deben tener todo bajo la mesa, solo lapiz mina afuera (no se utiliza goma).

. Se les reparte las hojitas, cada nifio coloca su nombre y nimero de lista al reverso de los ejercicios.

e  Siemprerecordar las instrucciones. Ensefiar que no se habla en ese momento, nadie dice que terminé, guarda silencio y da vuelta el calculo mental.
Pone nombre y fecha al principio, etc.

. Una buena experiencia es tener un librito por nifio anillado con calculos para el semestre o el afio.

. Ultimo de cada fila recoge los cdlculos y se los pasa a la profesora, tener un delegado o lo puede recoger la asistente.

“Les voy a repartir la hojita y ustedes la mantienen boca abajo, cuando yo diga la dan vuelta”, “tienen dos minutos para contestar y si hay alguna que no
sepan, la saltan. Pongan atencion a los signos de los ejercicios”. “No se usa goma, si se equivocan por ejemplo: 2 + 3 = 6 (escribir en el pizarrén el ejemplo),
tachan el 6 y escriben el nimero correcto al lado).

L1/ M.

“El que sigue escribiendo cuando yo diga se acabd, se le quitard el cdlculo mental y éste no valdra”. “jEn sus marcas, listos, ya!”
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Cuadro de combinaciones basicas de sumas y restas hasta el 6 (1° basico)

En 1° basico se evalidan combinaciones hasta el nimero seis.
Estas combinaciones deben ser trabajadas en el aino, puede ir cambiando el orden de los ejercicios.
Luego de trabajar la suma se hacen los ejercicios solo de suma y cuando vean la resta se trabajan todas las 56 combinaciones.

1+3= 3-0= 0+2= 5+0= 1+2=
4+1= 2+ 2= 6-4= 6—-3= 0+5=
6—5= 6—1= 5+1= 0-0= 5-4=
2+4= 0+1= 4-0= 0+4= 6—-0=
5-2= 2-0= 2+0= 3+2= 4-3=
2-2= 1+1= 3-3= 2+1= 5-5=
5-1= 0+3= 1-1= 0+6= 2-1=
4-4= 6—2= 1+4= 3-2= 3+0=
1+5= 5-0= 4+ 0= 1+0= 6—6=
3+3= 3-1= 4-2= 0+0= 6+ 0=
3+1= 5-3= 4-1= 2+3= 4+ 2=
1-0=

Nota: En la evaluacién externa se usa una planilla con 90 ejercicios, repitiendo los ejercicios, de esta manera los niflos que terminan pueden superar la
meta de los 56 ejercicios. El siguiente cuadro categoriza la velocidad segin el nimero de respuestas correctas para cada curso:
*En este nivel no estd la categoria “muy rdapido” que podrdn encontrar en los otros cursos.

Velocidad Categoria en frases 1° basico

Automatico | Puedo calcular todos los ejercicios |56 o mas

Rapido Puedo calcular mucho mds rdpido | 46 - 55

Mediano Puedo calcular, pero me demoro | 36 - 45

Lento |Puedo calcular solo algunos ejercicios| 26 - 35

Muy lento Estoy empezando a calcular 20-25
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Cuadro de combinaciones basicas de sumas y restas hasta el niimero dieciocho (22 a 82 basico)

Desde 2° a 8° basico se evalian combinaciones hasta el nUmero dieciocho.

Estas combinaciones deben ser trabajadas en el aino, puede ir cambiando el orden de los ejercicios.

9+2= 4+7= 3+9= 7—-5= 7+ 3=
3+8= 7-2= 9-4= 8+ 6= 6 +4=
7-4= 6+ 6= 8-2= 8 +2= 6+ 2=
5+9= 6—-4= 5+5= 5-2= 8—-5=
8—6= 5+ 8= 9-7= 9-3= 6—3=
6+ 3= 7+7= 8+ 7= 9-5= 7 +5=
2+7= 3+2= 6-2= 5-3= 9+8=
6+7= 9-2= 8-3= 6+ 5= 9-6=
8-4= 5+4= 9+6= 7-3= 9+4=
7 +9= 5+ 3= 8 +4=

Nota: En la evaluacién externa se usa una planilla con 90 ejercicios, repitiendo los ejercicios, de esta manera los nifios que terminan pueden superar la

meta de los 48 ejercicios. El siguiente cuadro categoriza la velocidad segiin el nimero de respuestas correctas para cada curso:

Velocidad Categoria en frases 2° 3° 4° 5° 6°

Automatico | Puedo calcular todos los ejercicios 48 o mas{48 o mas48 o mas48 o mas48 o mas

Muy rapido [Puedo calcular casi todos los ejercicios| 40 -47 | 41-47 |42-47 | 43-47 | 45-47

Rapido Puedo calcular mucho mds rdpido | 31-39 | 34-40 |36-41|38-42 |42-44

Mediano Puedo calcular, pero me demoro 23-30|27-33|{31-35(33-37(39-41

Lento Puedo calcular solo algunos ejercicios| 15-22 | 21-26 |24-30| 28-32 | 36-38

Muy lento |[Estoy empezando a calcular 10-14 [14-20 [18-23 [23-37 [31-35
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Desde 4° basico se evallan las tablas de multiplicar hasta el 10. La meta es llegar a realizar 46 ejercicios.

Cuadro de multiplicaciones hasta la tabla del 10 (42 basico en adelante)

2x2= 5x4= 8 x 6= 7 x 6= 7 x 4=
10x 4= 4x3= 4 x 8= 6 x 9= 9x9=
5x0= 7 x 5= 8x8= 4x4= 4x7=
3x2= 7x2= 7x7= 6 x 4= 6x7=
4x2= 4 x 5= 3x4= 9x 8= 4 x 6=
10x 6= 5x6= 9x4= 8x4= 8x7=
5x2= 10x 2= 3x5= 4x9= 9x 6=
2x9= 9 x 5= 6 x 8= 7 x10= 2x7=
10x 5= 5x7= 7 x 8= 9x2= 5x8=
2x8= 10x 9= 6 x 6= 8x10= 2x3=
5x5= 6 x 5= 5x3= 8 x5= 10x 10=
5x9= 8x2= 6x2=

Nota: En la evaluacidn externa se usa una planilla con 99 ejercicios,

meta de los 46 ejercicios.

El siguiente cuadro categoriza la velocidad segln el nimero de respuestas correctas para cada curso:

Velocidad Categoria en frases 4° basico/5° basicob° basico
Automatico | Puedo calcular todos los ejercicios |46 o0 mas56 o0 mas58 o mas

Muy rapido |Puedo calcular casi todos los ejercicios| 41 — 45 | 49 —-55 | 51 -57
Rapido Puedo calcular mucho mds rdpido | 36-40 |43 -48 | 46 - 50
Mediano Puedo calcular, pero me demoro |31-35(37-42(41-45
Lento Puedo calcular solo algunos ejercicios| 26 —30 | 31—-36 | 36 — 40

Muy lento Estoy empezando a calcular 20-25 | 25-30 [ 30-35

repitiendo los ejercicios, de esta manera los niflos que terminan pueden superar la
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é¢COomo registro el calculo mental?

Cada semana debera evaluar un calculo mental con puntaje y porcentaje de logro y llevar un registro por nifio.

Registrar los resultados en 2 lugares:
. En la sala: usar el panel de célculo mental para que los nifios puedan ver su progreso

CALCULO MENTAL

Puedo calcular todos los ejercicios

Puedo calcular casi todos los ejercicios

£l

Puedo calcular mucho més répido

Puedo calcular, pero me demoro. “
° En una tabla (Excel): organizar los resultados por categoria

1°A 1°B 2°A 2°B 3°A 3°B
Automatico 12 17 0 5 0 8
Muy rdpido 17 21 0 23
Rapido 19 24 17 13 13 18
Mediano 33 19 29 16 21 25
Lento 29 29 17 21 29 18
Muy Lento 7 12 20 24 37 10
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Actividades para mejorar el calculo mental

Una buena manera de empezar una clase de matematicas es con una breve ejercitacién de calculo mental de diez minutos. La ejercitacidon en estos afios
es fundamental para que los nifios ganen en rapidez, en seguridad y desarrollen el gusto por calcular.

Aqui proponemos a modo de ejemplo dos ejercicios® que pueden usarse en los primeros 10 minutos de una leccién o en los Ultimos. Si bien estan pensadas
para alumnos de 12 a 42 basico, pueden variarse con operaciones mas complejas o ampliando el ambito numérico para alumnos de segundo ciclo basico
(vea mds actividades en la pdgina http.//www.educandojuntos.cl/).

e Domind de sumas: en parejas o grupos chicos

Habilidades Célculo mental con sumas / Hacer predicciones / Respetar turnos
Materiales Un juego de dominé por grupo (plastificado en lo posible).
Actividad Los nifios juegan al domind haciendo corresponder las sumas. El primero en terminar sus tarjetas gana.

Una de las habilidades que se desarrollan con este juego es la de hacer predicciones. Si el nifio puede escoger entre sus tarjetas,
tendria que ocupar los nimeros que se repiten, por lo que tiene que darse cuenta que un resultado puede aparecer mas de una
vez.

Recursos Los dominé de sumas se encuentran en tiendas de material didactico.
A continuacion entregamos un ejemplo que puede modificar (éste es del ambito del 1-10). En este set, empieza el nifio que tiene
la flecha.
Entregue una hoja por pareja, los nifios lo pintan y lo recortan.

e Juego de la huincha: en pareja

Habilidades Ejercitacidon de operaciones basicas.
Respetar turnos

Materiales Una huincha de medir por pareja
2 dados

2 ganchos para la ropa de distinto color o fichas
Preparacion previa La profesora define el &mbito numérico antes, doblando la huincha.

5 El contenido de los ejercicios siguientes fue uno de los temas presentados en el curso "El emplazamiento del ejercicio en la didactica de las matematicas en el marco de la E.G.B.", dictado por Elke
Walters del Instituto Humboldt (LBI)en abril de 2003
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Actividad Se ponen los ganchos en cada extremo. Los nifios tiran los dados una vez para saber quién parte, el nimero mayor empieza. Tira
el dado y si esta en el “cero” le suma el nimero que aparece en el dado. Si parte del “cien”, resta el nimero que aparece en el
dado. El primero en llegar al medio gana.

e Juego “Calcula rapido”

Habilidades Ejercitacidon de sumas y restas

Materiales Pelotita de goma

Actividades El profesor nombra sumas y restas, mientras tira la pelotita hacia un alumno. El alumno debe responder rapidamente, en diez
segundos y tirar la pelotita a otro compafiero o tirarla de vuelta al profesor. Gana la fila que tiene la mayor cantidad de resultados
correctos.

B. Analisis de resultados y toma de decisiones

¢Como analizo la informacion?

e Tener un panorama general del curso
e Comparar con mediciones anteriores o con otros cursos
e Analizar informacién especifica

v Informacién por habilidad o contenido

v Informacidn por pregunta

v"Informacidn por estudiante

¢Qué hago después de aplicada la evaluacion?

e Analizar los resultados obtenidos por los nifios. Preguntarse:
v' ¢Cudntos nifios han logrado igual a 0 més de 5,8?
v ¢Cudntos nifios han subido de la prueba anterior? ¢y bajado?
v' ¢Cudntos nifios estdn bajo de 5,8 (12y 22) 0 5,5 (32 y 49)?

e Sacar un promedio por capitulo y registrarlo en el libro de clases:
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v" Promedio en 12 y 22 basico debe ser igual a 0 més de 5,8
v" Promedio en 32y 42 basico debe ser igual a 0 mas de 5,5

e Se debe considerar:
v Porcentaje de logro acordado por el colegio (60% de exigencia)
v' Cantidad de notas que informe el colegio (Por semestre)
v" Tener un calendario de pruebas seglin calendarizacion

e Revisar la prueba por item para tener una idea en qué se equivocan los nifios
v ¢Cudles son los items mas logrados? Mds de 80% de los nifios lo resolvieron correcto
v ¢Cudles son los items menos logrados? Menos de 60% de los nifios lo resolvieron correcto
v Ver los errores frecuentes e ir registrando estas observaciones
v" En un cuaderno, anota los errores por capitulo
v

Escanea algunos errores a la computadora y archivarlos en una carpeta

Otras cosas mas...
v" Conocer la prueba ANTES de iniciar la unidad para que, a lo largo de las clases, se pueda guiar a los
alumnos para que sean capaces de contestar y enfrentarse bien a la evaluacion.
v" Colgar algunas pruebas excelentes en la sala para celebrar los logros individuales.
v" Desarrollar una meta grupal de logro por capitulo: “todos van a sacar una nota arriba de 5,8” o “la
clase va a sacar un promedio de 6,1”.

é¢Qué proceso realizo para la toma de decisiones?

e Identificar propdsito

e (Qué ha funcionado hasta ahora?

e Lluvia deideas

e Capacidad para implementar acciones
e Construir consenso

e Definir tiempo y calendarizar

e Evaluar
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C. Ticket de entrada o de salida

éQué es el ticket de salida?

e Esuna actividad para el final o inicio de la clase.
Contiene 1 o 2 ejercicios claves de la leccion presente o anterior.

o Nos muestra el aprendizaje: lo que han logrado y sus errores.
e Con estos datos, podemos tomar decisiones proactivas en clarificar el contenido vez de esperar a ver los resultados al final del capitulo.

éCoémo lo preparo?
e Copia algunos ejercicios del libro y cambia los nimeros.

e Busca ejercicios en otros recursos.

¢Cuando lo reviso?

e Al finalizar la clase.
e C(lasifico a los alumnos segun su desempefiio
e Tomo decisiones en relacion a ellos para la clase siguiente

Ticket de Salida: contar 10 en 10 hasta 100 12 bésico nombre

Contar de 10 en 10, escribe los ndmeros que faltan.

1)
[1424] [ [sa] | [s84]
2)
(28] [as] | 78] [ |
3) Cuentede diezendiez, escribe elndmerode grupos de 10. Luego escribe en ndmero de abejasen
total. W W W W
g ‘;’ _‘;: E Hay grupode 10
g é _h_ E: Hay abejas

93



D. Repasos

El término de cada capitulo finaliza con un repaso que recoge lo esencial de éste. Este trabajo requiere que el alumno domine los conceptos basicos
presentados. Los repasos deben estar calendarizados y planificados por parte del profesor. El docente debe elegir qué partes de éste serdn guiadas y cudles
seran resultas en forma independiente por el alumno. En esta oportunidad es importante retomar los errores frecuentes que cometid el alumno.

éComo facilito un repaso?

. Identificar los objetivos més dificiles o en los que hayan mas errores y preparar un modelaje corto para arreglar el malentendido y/o llenar el
hoyo en su aprendizaje.

. Identificar los objetivos logrados y asignar los ejercicios similares como la practica individual.

. Monitorear los nifios mas bajos para que tenga una oportunidad mas para mejorar su entendimiento

e  Se puede agrupar nifios segln su nivel de logro y agruparlos para que trabajen juntos:
v' Homogénea: se puede trabajar con los nifios mas bajos y dejar los demds trabajando solos.
v' Heterogénea: los nifios més avanzados pueden ayudar/ensefiar a los més bajos.

e Ticket de salida de la clase de repaso: 2 — 3 ejercicios de los objetivos mas importantes de la unidad

E. Plano de lasala

El diagndstico, el andlisis de resultados de las notas por capitulos y la evaluacidén externa pueden ayudarte a tener un enfoque pedagdgico para dividir la sala.

. La sala tiene que tener un orden claro

. Poner huincha masking tape en el suelo que marque dénde van las mesas (como la linea marcada azul)
° El aspecto disciplinario también es decidor en la distribucién

° En la sala debe estar el plano para que se mantenga la distribucién

e  Se pueden hacer cambios periddicos de la distribucién de la sala
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